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1. Gvod

1. uvoD

2. STANDARDY PRO VYVOJ]

Vyvoj aplikaci pro BizTalk Server 2006 v mnohém vychazi z obecnych principd
moderniho vyvoje a architektury aplikaci (OOP, SOA, EAI ...), tudiz vSechny principy
definované v obecnych metodickych pokynech a principy popsané v pokynech pro
vyvoj pro platformu .NET plati i pro vyvoj aplikaci pro platformu BizTalk Server 2006.
Vyvoj aplikaci pro BizTalk ma vSak sva specifika, ktera vedou k nutnosti definovat
konkrétni pozadované postupy i vymezit nékteré pfistupy, které (ac za urcitych
podminek pIné validni) nejsou vhodné pro typy aplikaci a prostredi CSSZ.

Jakkoliv je mozné poutzit libovolnou kombinaci a mnoZstvi stavebnich blokl (shapes)
orchestraci, vyvojar by vzdy mél mit na paméti, ze technologii by mél vyuzivat
k implementaci ,business procesi". V konetném feSeni by nemély prevladat prvky
oSetruijici Ci prekonavajici specifické vlastnosti pouZité technologie, naopak by mél byt
na prvni pohled ziejmy ne-technicky cil dané ¢asti feSeni. Takovy postup usnadni dalsi
VYVO0j, spravu a provozovani reseni postavenych na platformé BizTalk Serveru 2006.

2.1 Zakladni pravidla pro navrh a vyvoj

2.1.1 Direct binding

Preferovanym zplisobem komunikace mezi jednotlivymi orchestracemi je ,direct
binding", tj. konfigurace messagebox-direct-bound receive a send portd s prislusnymi
filtry. Tento zplsob komunikace umoznuje omezit reference mezi orchestracemi.

Vyjimkou z tohoto pravidla je pouziti mechanismu callback (kdy materska instance
orchestrace preda zpravu dcefiné orchestraci a ta poté vraci zpravu plvodni instanci
materské orchestrace), v takovém pripadé je mozné pouzit bloky Call ¢i Start a predat
potrebné parametry (jako napf. reference na port apod.).
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ReceiveMPSubmissionPort Port v
o 2!
Binding Direct
Communication Direction Receive
Communication Pattern One-Way
Description o
Identifier ReceiveMPSubmissionPort
Object Type Port
Ordered Delivery False
Partner Orchestration Port Message Box
Port Type C552.DIS.UpdateSubmission.ReceiveMPSubmissi
Report To Analvst True

Obrazek 2-1 Konfigurace message box direct bound portu

2.1.2 Multipart messages

VSechny zpravy by mély byt navrhovany jako tzv. multipart message types, i tehdy,
pokud ma zprava pravé jednu Cast (single part message type). BizTalk pracuje se
zpravami typu singlepart stejnym zplisobem, jako se zpravami typu multipart s jednou
Casti, tudiz pouziti mutlipart message types nenese riziko snizeni vykonu, na druhou
stranu prinasi snazsi implementaci zmén v pripadé nutnosti Uprav schématu.

=11y Multi-part Message Types
= j mpmSubmission
<] DecryptedData

~2 < Responselnformation
2 Solution Expl... [ Orchestratio... |_§?ﬁTeam Explorer | Class View

Header Message Part v
o |2

Description

Identifier Header

Message Body Part True

Object Type Message Part

Report To Analyst True

Tvpe CS5Z.DIS.Schemas. SubmissionHeader

Obrazek 2-2 Multipart message type
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2. Standardy pro vyvoj

2.1.3 Interni schémata

Pro zpravy (a jejich ¢asti) musi byt pouzivana pouze interni schémata (tj. schémata
specificka pro dané reSeni), pfi komunikaci s externimi systémy musi byt provadéna
transformace na Urovni portu. Interni schémata mohou byt vytvorena zkopirovanim
Casti nebo celého externiho schématu a naslednou Upravou namespaces.

Toto opatieni je klicové pro nasazeni vice aplikaci pouzivajicich stejnou webovou
sluzbu na jeden BizTalk cluster.

Neni dovoleno pro zpravy pouzivat schémata ¢i Casti schémat externich systémi
(webovych sluzeb). Takova zavislost by vedla k retézeni nutnosti zmén aplikaci pfi
zménach externich schémat.

2.1.4 Konstrukce portu a napojeni na operace ve webovych sluzbach

Aby fungovala transformacni mapa na portech (prevadi interni schéma na externi a
naopak.) je nutné, aby porty v orchestraci mély jen jednu operaci. Pokud by tom tak
nebylo, nebylo by mozné na portu nastavit transformacni mapu. Pokud tedy bude
orchestrace komunikovat s webovou sluzbou, ktera ma vic operaci, musi se v
orchestraci vytvorit samostatny port pro kazdou operaci zvlast. Propojeni téchto portl
na operace webové sluzby se nastavi az pfi administraci BTS

2.1.5 Orchestrace — princip koheze

Orchestrace je analogie tfidy a pro to by pro ni méla platit pravidla navrhu jako pro
jakoukoliv tfidu dle princip OOP (objektové orientované programovani). Tzn.
orchestrace by méla byt od zacatku navrzena tak, aby neprebirala vice zodpovédnosti
nez je nezbytné nutné. Orchestrace, které tomuto poZadavku neodpovidaji, by mély
byt rozdéleny do mensich logickych celkd a fesit jen jeden z problémd, predchozi
rozsahlejsi orchestrace.

Jedna se o aplikaci principu koheze (resp. jeho Casti, nazyvané téz ,single responsibility
principle"), dogmatické dodrzovani tohoto principu neni nutné, je vSak nutné zabranit
Jpretizeni odpovédnostmi®, tj. vzniku orchestrace, ktera je kvili zavleCené slozitosti
(slozitost zplsobena konkrétnim FeSenim problému, nikoliv jeho podstatou (srovnej
s inherentni sloZitosti = slozitost vlastni danému problému)) priliS komplexni, coz vede
k problémlm s udrzovatelnosti, provadénim zmén, oprav a provozovanim takového
reseni.

2.1.6 Webové sluzby

Webové sluzby pouzité jako receive ¢i send porty orchestraci musi odpovidat obecnym
pravidldm definovanym v dokumentech ,Standard metodiky vyvoje" a ,Programatorské
konvence .NET 2.0% véetné jmennych konvenci pro namespace rozhrani a verze
rozhrani.

Pri definovani webovych sluzeb, jez jsou soucasti feseni pro BizTalk, by méla byt vzdy
publikovana (externi) schémata, nikdy ne orchestrace. Toto doporuceni umoznuje
rozvolnit vazbu mezi schématem a procesem (orchestraci).
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?_= BizTalk Web Services Publishing Wizard 3 x|

Create Web Service -Ir“-'
Select a method of creating the web service,

|':::' " Publizh BizT alk archestrations as web zervices

Create a web zervice based on orchestrations in a BizT alk aszembly.

|£%J * Publizh schemas as web services

Create a web zervice by specifving web methodz and request and responze
zchema tipes.

Help Mewxt = Cancel

Obrazek 2-3 Web Services Publishing Wizard 1

?_= BizTalk Web Services Publishing Wizard x|
Web Service =F

Dezcribe the web service you would like to create.

Select and right-click a node to wiew menu optionz in order ko add, rename, or delete web
zervices ahd web methads. Click Help far mare information,

Webh zervice description:

| farmatior:

“Wieb zervice description: -
Mame: BizT alk/'ebService

" alidation errors:

el 1. "Web mezzage "Request" schema
-5 Responze wpe not specified.

2. 'web meszzage "Responze"

zchema hipe not zpecified. j

i The web zervice descrption iz
incomplete.

Help ¢ Back | Hewt = Cancel

Obrazek 2-4 Web Services Publishing Wizard 2
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2.1.7Jazykové verze

Prace s jazykovymi verzemi musi odpovidat principm popsanym v dokumentu
»Standard metodiky vyvoje".

2.2 Assemblies, struktura projektt

Projekty musi byt Clenény do assemblies dle logiky aplikace z pohledu zavislosti
jednotlivych Casti reSeni. Samostatné assemblies musi byt vytvoreny pro externi
schémata, interni schémata, pipelines, maps (transformace) a pipeline components,
pokud jsou tyto prvky v feSeni pouzity.

Orchestrace musi byt v samostatné assembly ¢i vice assemblies. Pfi rozdélovani reseni
na jednotlivé assemblies je nutné minimalizovat zavislosti dané vzajemnymi
referencemi — navzajem referencované orchestrace by mély byt v jedné assembly.

Vyjimkou jsou transformace pouzité v orchestraci pro sestaveni jedné zpravy z nékolika
vstupnich zprav (Casti), takové transformace by mély byt soucasti assembly
s orchestraci, nebot’ takovou transformaci je mozné pouzit pouze z orchestrace a
orchestrace bez takové transformace nemlze pracovat, funkéni vazba je zde tedy
tésna a rozdéleni téchto artefaktli do samostatnych assemblies nic nefesi.

Clenéni do assemblies dle dodavatele Ci autora Casti feSeni je nepripustné.

2.3 Verzovani

PFipustné jsou nasledujici dva zplsoby verzovani, které je mozné pro rlzné iterace a
cykly jednoho feSeni kombinovat.

Pri nasazeni nové verze aplikace je mozné verzovat i send a receive porty resp. receive
locations, pokud je to tfeba pro paralelni béh plvodni a nové verze, neni to vsak
vyzadovano.

Volba strategie verzovani artefaktl pro BizTalk a jeji dopady zavisi vzdy na konkrétni
aplikaci. Pro snadné nasazovani novych verzi je vhodnéjsi verzovani FileVersion. Pokud
je nutny paralelni béh rliznych verzi binarnich soubor(, je jedinym feSenim verzovani
AssemblyVersion a FileVersion, to vSak vnasi nutnost peclivé odladit zavislosti
(verzovani schémat, transformaci a rozhrani webovych sluzeb atd.). Paralelni béh
rlznych verzi procesd je mozné docilit sjednou verzi binarnich souborl (a tim
zjednodusit nasazovani pomoci verzovani FileVersion) tak, ze nova verze orchestraci
obsahuje vétve pro zpracovani plvodniho procesu (pro dokonceni zpracovani
rozpracovanych procesll) i pro novy typ zpracovani, to vsak vyZaduje vcasné rozdéleni
odpovédnosti do samostatnych orchestraci.

2.3.1 Verzovani FileVersion

Pfi tomto zplsobu verzovani je ménén atribut FileVersion, atribut AssemblyVersion
zlstava stejny. Toto verzovani umoznuje pfi nasazeni nové verze ponechat nasazené
assemblies (typicky schémata, pipelines apod.) v plivodni verzi (pokud v nich neni
treba provést zmény) a nasadit upravené assemblies (orchestrace, transformace) bez
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nutnosti rekompilovani a nasazeni zavislych assemblies (nebot’ zavislosti jsou vztazené
k assembly strong name, které obsahuje AssemblyVersion).

Tento zplsob nesmi byt pouzit, pokud je nutné po nasazeni nové verze dokoncit
zpracovani instanci, které byly iniciovany pred updatem.

Pfi tomto zplsobu verzovani mlze dojit k tomu, Ze BizTalk Server runtime mdze nacist
nespravnou verzi, pokud je nainstalovano vice rliznych verzi stejné assembly.
NepouZivané verze musi byt odstrafiovany a po nasazeni nové verze musi byt
restartovany host instances, které danou assembly pouZivaiji.

Pro rozliSeni konkrétnich verzi je naprosto nezbytné disledné navySovat file version
s kazdym buildem.

2.3.2  Verzovani AssemblyVersion a FileVersion

PFi tomto zplsobu verzovani jsou ménény atribut FileVersion i AssemblyVersion. Tento
zplsob verzovani umoziuje paralelni béh vice rlznych verzi instanci orchestraci, pro
nové instance je pouzita nejnovejsi verze.

Tento zplisob miZe vést k nutnosti nasazeni novych verzi zavislych assemblies, které
referencuji zménénou assembly, a tim zvySovat naroc¢nost postupu nasazeni.

Verzovani AssemblyVersion vyzaduje zménu bindings a zménu rozhrani webovych
sluzeb (v koédu vygenerovaném Web Services Publishing Wizardem je referencovana
AssemblyVersion assembly orchestrace, ktera byla publikovana). Pokud jsou
publikovana schémata, je nutné vygenerovat novou verzi webové sluzby i v pfipadé, ze
se zméni verze AssemblyVersion assembly se schématy (na druhou stranu verze
assembly se schématy by se méla ménit pouze tehdy, pokud se méni schémata, a
pokud se méni schémata, méla by byt zménéna verze schématu v atributu
targetNamespace atd., ¢imz dojde k vytvoreni nové verze interface).

24 Jmenné konvence

Jmenné konvence musi odpovidat obecnym jmennym konvencim a jmennym
konvencim pro .NET. Nazvy proménnych a konstant musi byt vytvareny dle obecnych
jmennych konvenci.

2.4.1 Assemblies

Assemblies jednotlivych Casti feSeni musi byt pojmenovavany dle nasledujiciho
schématu:

AMCSSZ.ProductName.BizTalk.package

Jmenné konvence pro assemblies (Tabulka 2-1)

Sablona nazvu souboru assembly Obsah
assembly
AMCSSZ.ProductName.BizTalk.InternalSchemas.dll Interni
schémata
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AMCSSZ.ProductName.BizTalk.Pipelines.dll Pipelines
AMCSSZ.ProductName.BizTalk.Pipeline.ComponentName.dll Pipeline
komponent
AMCSSZ.ProductName.BizTalk.Orchestrations.OrchestrationName.dll | Orchestrace
AMCSSZ.ProductName.BizTalk.Constants.dll Konstanty
pouzité
v orchestraci

Pokud jsou konstanty sdilené s ¢asti feSeni mimo BizTalk (vyctové typy pouZzivané ve
webovovych sluzbach i v orchestracich apod.), musi byt umistény v obecné assembly
AMCSSZ.ProductName.Constants.dll. Pokud se jedna o konstanty pouzivané pouze v Casti feseni
vyuzivajici BizTalk server (napf. Retézcové konstanty s hodnotami pro binding filter pro direct
binding apod.), musi byt konstanty umistény ve specifické assembly
AMCSSZ.ProductName.BizTalk.Constants.dll.

2.4.2 Jmenné prostory

Jmenné prostory datovych typd musi odpovidat nazviim assembly:
AMCSSZ.ProductName.BizTalk.package

Jmenné prostory XML musi odpovidat nasledujicimu schématu

http://schemas.cssz.cz/ProductName/ProductVersion/SchemaName/SchemaVersion

2.4.3 Aplikace
Aplikace musi byt pojmenovavany dle nasledujiciho schématu:

AMCSSZ.ProductName

244 Artefakty

Nazvy pro jednotlivé objekty BizTalku a design-time objekty (shapes) jsou shrnuty
v nasledujici tabulce:

Jmenné konvence pro nazvy soubori v projektu (Tabulka 2-2)

Typ souboru v | sablona nazvu souboru priklady
projektu

Soubor schéma | [RootNode].xsd PO.xsd

Soubor property | [ndzev schématu]_Properties.xsd PO_Properties.xsd
schema

Soubor [ndzev schématu]_to_[SchemaName].btm | PO_to_ZDV.btm
transformace

Soubor [funkce orchestrace].odx BatchReceivePO.odx
orchestrace

Soubor pipeline | [funkce pipeline].btp ReceivePOBatch.
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Jmenné konvence pro nazvy artefaktli v administraci BizTalk Serveru
(Tabulka 2-3)

Typ artefaktu sablona nazvu priklad
Fyzicky send port [funkce portu][Adapter]Port SendToArchiveFilePort
Send port group [funkce portu]PortGroup SendToArchivePortGroup

Receive location

[funkce portu][Adapter]Loc

ReceiveBatchFileLoc

Fyzicky receive port

[funkce portu]Port

ReceiveBatchPort

Jmenné konvence pro nazvy bloki v orchestraci (Tabulka 2-4)

Blok sablona nazvu priklad

(shape)

Receive rcv[nazev zpravy]lfrom[nazev systému | rcvPOfromBUS

shape ¢i komponenty] rcvPOContinueFromMSGBOX

Send shape | snd[ndzev zpravy]to[nazev systému ¢i | sndPOAckToBUS
komponenty] sndPOUpdateToMSGBOX

Scope scp[popisné jméno] scpCallWebService

shape

Transacion | ltx[nazev long running transaction] ltxConfirmation
atx[nazev atomické transakce] atxSavePO

Expression | ex[popisné jméno] exLogException

shape

Decide dcd[rozhodovaci kritéria] dcdOrganizationSize

block

If branch If[popis podminky] IfInvalidSignature

Else branch | Else Else

Construct cm[ndzev zpravy] cmMsgPOBAMRequest

message

block

Asign am[nazev zpravy] amMsgPOBAMRequest

shape

Transform | xm[nazev schématu]To[nazev schémat | xm PO_to_zZDV

shape uj

Call shape | call[nazev orchestrace] callBatchReceivePO

Start shape | start[nazev orchestrace] startBatchReceivePO
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Throw throw[typ vyjimky] throwInvalidOperationEx

shape

Parallel lI[popisné jméno] lIReceiveActivatingMessage

shape

Loop block | loop[podminky ukonceni] loopUntilAllReceived

Suspend suspend[dlvod] suspendTargetUnreachable

shape

Terminate | terminate[dCvod] terminatelnvalidStatus

shape

Call rules rules[jméno Policy] rulesBNOValidation

shape

Compensat | comp[nazvy kompenzovanych transakci | compLtxConfirmation

e block ]

Catch block | catch[typ vyjimky] catchTimeOutEx

Delay delay[dGvod] delayTimeOut

Listen Isn[popisné jméno] IsnReceiveResponsesOrTimeo
ut

Jmenné konvence pro nazvy datovych typt (Tabulka 2-5)

Datovy typ sablona nazvu nazev

Multipart message type | mpt[logicky typ] mpmPOType

Multipart message part | p[nazev schématu] pPO

Message msg[nazev schématu Ci msgPO
typu] mpmPO
mpm[nazev schématu] msgBAMSetActivityRg
msg[WS][Operation]Rq msgBAMSetActivityRsp
msg[WS][Operation]Rsp

Port type [funcke portu]PortType ReceivePOBatchPortType

Logicky port

[funcke portu]Port

prtReceivePOBatch

Correlation type

corr[nazev vlastnosti]Type

corrMessagelIDBatchGuidType

Correlation set

corr[ucel]

corrSendAllChildRecords

Nazev orchestrace

[Funkce orchestrace]

BatchReceivePO

Nazev typu orchestrace

[Funkce orchestrace]Type

BatchReceivePOType
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Jmenny prostor (.NET
namespace)
orchestrace

AMCSSZ.ProductName.
BizTalk.Orchestrations.
[Funkce orchestrace]

AMCSSZ.ProductName.
BizTalk.Orchestrations.
[Funkce sady orchestraci]

AMCSSZ.POProcessing.
BizTalk.Orchestrations.
BatchReceivePO

AMCSSZ.POProcessing.
BizTalk.Orchestrations.
ReceivePO

Pokud je v jedné assembly jedna orchestrace, bude namespace orchestrace koncit
jménem orchestrace, a tim by maskovalo typ orchestrace, proto je nutné typ
orchestrace vzdy doplfiovat koncovkou Type.

2.4.5 Reference na webové sluzby

Reference na webové sluzby je nutné udrzovat v samostatnych sdilenych knihovnach a

v ramci jednotlivych feSeni referencovat tyto sdilené knihovny a to bud’ z orchestrace,
nebo z mapy (transformace).

2.5 Logovani, trasovani

Pro logovani je tfeba pouzivat Enterprise Library Logging Application Block. Enterprise
Library Logging Application Block umoznuje konfiguraci cile logovani bez nutnosti
zmény kdédu aplikace s vyuzitim tzv. providerl. K dispozici jsou providers pro EventlLog
(protokol udalosti systému Windows), soubory, databaze (ODBC, OLEDB, cili MS SQL,
ale i ORACLE), ale i syslog. Je mozné vytvaret vlastni providery.

Pro trasovani (detailni vypisy zpracovani) je mozné pouzivat tfidu
System.Diagnostics.Trace nebo trace level logovani Enterprise Library Logging Blocku.

2.5.1  Konvence pro logovani

Zakladni konvence zaznamenavani udalosti je popsana v dokumentu ,Standard
metodiky vyvoje". Vzhledem k tomu, Ze BizTalk aplikace je nasazena v prostredi
webovych sluzeb, vztahuje se na ni i prisluSné pozadavky na logovani komunikace
s webovymi sluzbami.

2.6 Aplikacni konfigurace

Konfiguraci aplikace je mozné udrZovat

e V konfiguracnich (XML) souborech, referenci na tento soubor je nutné konfigurovat
pIné kvalifikovanou cestou k souboru v BTSNtSvc.exe.config. Nazev soboru musi
zacCinat jménem aplikace (AMCSSZ.ProductName), m{ze obsahovat verzi, mlze
obsahovat nazev modulu ¢ komponenty (pokud se jedna o ¢ast konfigurace
specifickou pro urcity fragment feSeni), musi mit posledni priponu .config
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e V konfiguraci pipeline komponent pro jednotlivé porty (per instance pipeline
configuration)

e V Ulozisti SSO — vyhodou je, Ze parametry jsou automaticky dostupné pro vsechny
BizTalk servery. Neni potieba jiz zadna dalsi distribuce konfiguracnich soubord.
Konfiguracni klice a hodnoty jsou automaticky zaSifrované.

e V Ulozisti Business Rules Engine (BRE) — konfigurace mdze byt popsana i za pomoci
business rules. To je obzvlast’ vhodné v pripadech, kdy je konfigurace pouzivana
pro nastaveni parametr obchodni logiky (napf. pocet dni na vyfizeni zadosti)

Neni dovoleno pouzivat nasledujici Ulozisté konfiguracnich dat
e Registry

¢ Konfiguracni soubory v korenovém adresari systémového disku Ci v adresarich OS
(C:\Windows) ¢i platformy (C:\Program Files\Microsoft BizTalk Server 2006) apod.,
konfiguracni soubory nesmi referencovany ,implicitné" i ¢asti cesty (cesta ke
konfiguracnimu souboru musi byt upravitelna spravcem bez zasahu do kédu
aplikace)

Pro umisténi konfiguracnich informaci existuje nasledujici doporuceni

e ,obchodni parametry feseni* — tj. hodnoty, které ovliviiuji pribéh zpracovani
z pohledu obchodni logiky (jako naptiklad relativni terminy, minimalni, maximalni a
prahové hodnoty, intervaly, atd.) maji byt umistény v Ulozisti Business Rule Engine
a spravovany jeho prostredky.

e technické parametry reseni" — vSechny informace technického charakteru, které
souvisi s konfiguraci feSeni v daném prostredi (jako jsou napriklad adresy
spolupracujicich systémll) nebo s provozovanou verzi daného feseni, maji byt
umistény v konfiguracnich souborech.

3. STANDARD PRO NASAZENI APLIKACI PRO BIZTALK DO
PROVOZU

Nasazeni BizTalk feSeni se sklada z nékolika krokd, které jsou zavislé na architekture
daného reseni. Kroky zahrnuiji

. Import informaci o novych verzich assemblies do management databaze
BizTalku
. umisténi spravné verzovanych DLLs do GAC na vSech nodech BizTalk group

o restart BizTalk host instanci (nutné z ddvodu zavedeni pravé
nainstalovanych dlls do paméti)

. nastaveni novych nebo zménénych binding informaci (URI, nastaveni
security)
. konfigurace send portd
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o konfigurace prislusnych adresard systému soubord, nastaveni ACL
o konfigurace receive portl a receive locations
o konfigurace prislusnych adresard systému soubord, nastaveni ACL

o konfigurace virtualnich adresar@ a application pools IIS, nasazeni
webovych sluzeb

. konfigurace hosts a host instances
. konfigurace handlerd adaptért pro nové hosts (SMTP, WCF, SOAP)

Cilem je zdokumentovany a opakované pouzitelny postup nasazeni. V pripadé potreby
Ize nasadit jen urcité (pouze zménéné) Casti nebo knihovny projektu.

Pro nasazeni BizTalk feSeni je preferovanym zplsobem instalace pouZiti sady
instalacnich skriptd, které vyuZzivaji nastroje prikazové radky — BTSTask , GacUtil,
InstallUtil atd. Celkovy pribéh instalace je fizen hlavnim skriptem. Pfipustné jsou
skripty Windows Scripting Host (VBSript, JScript) a davkové soubory (BAT, CMD).
Preferovanym jazykem je VBScript.

Instalace bude zahrnovat zejména nasledujici soucasti:

a. Skript pro konfiguraci hosts, host instances a adapter handlerl
prostredky WMI.

b. BTSTTask pro vytvoreni aplikace a import assembly do BizTalk
management DB.

c. GACULil pro instalaci assembly do GAC.

d. Prikazy pro vytvareni adresarovych struktur, kopirovani soubord
(soubory webovych sluzeb, konfiguracni soubory).

e. CACLS pro nastaveni opravnéni (ACL).

f. Konfigurace virtudlnich adresarli, webl a application pools IIS
prostfedky ADSI a WMI.

g. Skripty pro vytvoreni receive portl a receive locations prostiedky WMI.
h. Pripadné dalsi nastroje a skripty pro specifickou konfiguraci.

Ke skriptlim bude k dispozici dokumentace, kterd umozni spravci platformy modifikovat
postup, v jakém maiji byt skripty spoustény (a zda vibec). Kod ve skriptech musi byt
peclivé okomentovan a odzkousen. Pokud jsou pro dokonceni konfigurace nutné
manualni kroky, musi byt presné popsany a doplnény snimky obrazovek.

Konfigurace jednotlivych prostredi BizTalk Serveru (integracni, Skolici a produkéni) se
vzajemné odliSuji, proto pro né musi existovat specifickd nastaveni. Tato nastaveni
budou ulozena v souborech s konfiguraci pro dané procesni feSeni (BizTalk aplikaci) a
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prislusné cilové prostredi instalace. Z hlediska nasazeni BizTalk aplikace je jednim
z nejddlezitéjsich tzv. binding file.

Instalacni zdroje mohou obsahovat MSI balicky, které budou provadét dilci instalacni
Ulohy. MSI balicky budou obsahovat binarni soucasti instalace.a vzniknou
vygenerovanim z MS Visual Studia a/nebo exportem reSeni z BizTalk Serveru. Soucasti
MSI jsou BizTalk artifacts (orchestrace, schémata, pipelines, maps), vlastni a souvisejici
externi dlls, business rules. Je nutné, aby veskeré projekty, které jsou soucasti reseni
byly zahrnuty v jednom MSI balicku. MSI baliek se pak postupné nasazuje jednou pro
instalaci do BizTalk DB (Import v BizTalk MMC) a dale se spusti na kazdém nodu
BizTalk group (Instalace do GAC).

Pri tvorbé MSI balicku je vhodné, aby na stroji, na némz je MSI bali¢ek vytvaret, byl
proveden deployment assembly tak, aby byla zaskrtnuty nasledujici volby na prvni
obrazovce importu assembly do GAC. Volby jsou:

- Add to the global assembly cache on add resource

- Add to the global assembly cache on MSI file import

- Add to the global assembly cache on MSI file install

Jsou-li vSechny volby zaskrtnuty, je omezena moznost vzniku problémd pfi importu
feSeni, které mlze byt provedeno vice zplsoby.

Pri tvorbé MSI balicku procesniho reSeni BizTalk je nutné vybrat zdroje, které do néj
budou zahrnuty. MdZze jit o:

- Samotné workFlow feseni (assembly)

- Pravidla (rules)
Jednoznacénym doporucenim je do exportovaného fesSeni zahrnout vSechny soucasti,
které jsou exportovacim nastrojem nabidnuty (zpravidla jde o export vSech soucasti
procesniho feseni).
Pred exportem je vhodné nastavit vSechny orchestrace na ,BizTalkServerApplication".
Pokud bude proveden export se specifickym hostem pro danou aplikaci, bude tfeba

pred importem reSeni z MSI balicku mit v cilovém systému tohoto specifického hosta
s naprosto totoZznymi parametry.

3.1Aplikace

Jednotliva feSeni musi byt nasazovana jako samostatné aplikace.

Pokud jsou soucasné nasazeny 2 Ci vice verzi jednoho feSeni, mohou byt nasazeny jako
jedna aplikace, ¢ mohou byt pro kazdou verzi vytvoreny samostatné aplikace. Nazev
aplikace by v druhém pripadé mél obsahovat hlavni Cislo verze aplikace.
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3.2 Hosts a Host Instances

Jednotliva feseni musi pouzivat samostatné hosts (in-process i out of process
(isolated)). In process host instance odpovida instanci Windows sluzby (Win32 service)
BizTalk Serveru, isolated host instance odpovida application pool IIS. Host jakoZto
konfiguracni kontejner umoZiuje nastaveni parametrl ovliviiujicich vykon (throttling) i
distribuci zatéze (Skalovani mezi jednotlivymi nody BizTalk group).

Jednotlivé aplikace mohou pouzivat vice hosts a host instances pro lepsi Skalovatelnost
(oddéleni logickych celkd aplikace, oddéleni hosts pro receive adaptéry, send adaptéry
a orchestrace).

Pokud aplikace vyzaduje specifickd nastaveni vykonnostnich parametrl (throttling),
musi byt tato nastaveni dodana jako soucast instalacniho postupu.

V kazdém z prostredi (integracni, Skolici, produkéni) bude vzdy existovat aplikacni host
pojmenovany ,BizTalkServerApplication", kterému byly nastaveny nasledujici
parametry:

- Tracking: FALSE
- Trusted: YES

Tento host ma nastaveni totozna pro vSechna prostredi. Jde o zakladni aplikacni host,
pod kterym budou dodavana vSechna feSeni s cilem zajiSténi snadného prenosu
z jednoho prostfedi do jiného prostredi. Nasledng, je-li tfeba zajistit specificka
nastaveni vykonnostnich parametrli (throttling), je mozné vytvorit dalSi hosty, které
budou specifické napf. pro jednotlivé aplikace/jednotlivé orchestrace atd.

3.3 GAC

Pfi reinstalaci reSeni je vhodné v GAC stroje, na ktery jsou importovana BizTalk reSeni
oveéfit, zda v ni neni importovano vice jiz neplatnych assembly daného projektu. Jsou
umistény v: %SYSTEMROOT%\assembly

Tento postup plati zejména v pripadé, Ze doslo k odebrani stavajici verze orchestrace.
Ne vzdy je radné odebrana assembly i z GAC. Je tedy nutné vzdy ovéfit, zda jsou
v GAC pouze platné assembly daného feseni.

Spravnost assembly je mozné oveérit prostiednictvim atributu ,Version®, ktery musi mit

nastaven kazda assembly. V pfipadé vzniku nového feSeni musi byt vzdy atribut
LVersion" povysen.

3.4 Databaze

Pokud aplikace pro prostiedi BizTalk Serveru pouziva vlastni databazi (,stavova" Ci
Jprocesni* databaze apod.), je mozné tuto databazi nasadit na samostatny databazovy
server (cluster) ¢i je mozné nasadit databazi na existujici ¢i novou instanci SQL Serveru
2005 existujiciho clusteru, ktery je vyuzivan BizTalk servery.

Pokud je databdze nasazena na samostatném serveru Ci clusteru, je pro fungujici
autentizaci a autorizaci nutné bud’ zajistit integrovanou autentizaci pfislusného uctu
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BizTalk hostu (tj. SQL server musi byt ve stejné doméné, jako BizTalk servery, a
v databazi musi byt nastavena pro UcCet potfebna opravnéni), ¢ je nutné
v connectionstringu uvést platné prihlasovaci Udaje (pro standalone SQL server).

Pokud je databaze nasazena na instanci clusteru, ktery je vyuzivan BizTalk servery, je
nutné, aby byla nasazena v instanci, ktera neni pouzivana BizTalk serverem (tj. zadna
z instanci, ktera slouzi pro BizTalk Server, nesmi zaroven obsluhovat jiné databaze, nez
databaze produktu Microsoft BizTalk Server). Konfigurace opravnéni je stejna jako
v pripadé samostatného serveru ve stejné doméné, tj. Ucet BizTalk hostu musi mit
opravnéni pro pristup k datlim v databazi.

4. STANDARD PRO PROVOZOVANI APLIKACI PRO BIZTALK

4.1 Monitorovani spravnosti béhu

Zasadnim druhem monitorovani spravného béhu aplikaci pro BizTalk jsou spravné
vysledky zpracovani predavanych zprav. V této oblasti je nezastupitelna Gloha uzivatel
systému a odbornych garantd jednotlivych aplikaci, ktefi mohou byt prvni, kdo zachyti
nespravné chovani systému.

BizTalk spolehlivé loguje do protokolu udalosti operacniho systému jakékoliv problémy
pri zpracovani (runtime vyjimky, chyby v sitové komunikaci, problémy s konfiguraci
apod.). Pravidelné sledovani protokolu (napf. Pomoci monitorovacich nastrojd) je
zakladem Uspésného dlouhodobého provozovani stabilniho resSeni.

Pfi chybach ve zpracovani jsou instance procesti, ve kterych doslo k vyjimce,
suspendovany. Suspendované instance je mozné vyhledat a zobrazit pomoci BizTalk
Server Administration Console a aplikace HAT.

Pokud nasazené aplikace vyuZzivaji trasovani, je mozné na produkénim prostredi bez
ovlivnéni vykonu zachytit podrobné ladici informace.

Tracking (konfigurovatelny z BizTalk Server Administration Console) je mozné vypnout
pro zvySeni vykonu platformy, ale pokud je zapnuty, miZe poskytnout cenna data pro
feSeni problém{ aplikaci, ale i pro monitorovani business procestl. Tracking je mozné
konfigurovat pro jednotlivé orchestrace a porty véetné zaznamenavani dat zprav (audit,
debug), je vSak vzdy nutné predem zajistit dostate¢nou kapacitu pro zpracovani téchto
dat (diskova kapacita, kapacita CPU instance s tracking databazi).

Specifické informace o prlbéhu zpracovani mohou poskytovat logy jednotlivych
aplikaci. Dle konfigurace a implementace aplikaci se mize jednat o protokoly udalosti
Ci o textové soubory logu.

DalSim zdrojem informaci pro sledovani bézného provozu jsou HTTP logy BizTalk
serverd (pro hledani chyb, ale i rutinni monitoring) a dale log SQL serverd.

Pro monitorovani vykonu jsou k dispozici kromé systémovych performance counters
(disk, CPU, RAM, network) a performance counters SQL Serveru (cache, indexes,
compilations) i specifické performance counters BizTalk Serveru.
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4.2 Tracking, DTA a HAT

Informace o priibéhu zpracovani dokoncenych instanci jsou ukladany v DTA databazi a
mohou byt zobrazeny pomoci nastroje HAT.

Tyto informace musi byt odstrafiovany z produkcéni databaze, soucasti dokumentace
BizTalku jsou postupy pro archivaci a odstranovani takovych dat — tyto postupy je
mozné automatizovat <¢i je provadét rucné http://msdn2.microsoft.com/en-
us/library/aa560754.aspx . Dale existuji postupy pro opétovné nacteni archivovanych
dat - http://www.gotdotnet.com/codegallery/codegallery.aspx?id=67bbd6ea-850e-
4d93-be87-df6788976cab .

4.3 Zpracovani suspendovanych zprav

Zpracovani suspendovanych zprav je specifické pro danou aplikaci. Dodavatel aplikace
musi definovat, které instance je mozné terminovat, které musi byt resumovany.
VSechny ostatni pripady mimo definované musi byt feSeny v ramci podpory Ci jako
chyby dodaného reseni.

Pfi rutinnim provozu je nezbytné pravidelné monitorovat pocty suspendovanych
instanci.

4.4 Zalohovani BizTalk

Pro zalohovani databazi BizTalk Serveru jsou pripraveny a zdokumentovany postupy,
které zajisti konzistenci zaloh vSech databazi k danému ¢asovému okamziku, véetné
postupd pro obnovu systému ze zalohy http://msdn2.microsoft.com/en-
us/library/aa562140.aspx . Konfigurace zalohovani je podrobné popsana
v dokumentaci http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa546765.aspx .

Zalohovani dalSich databazi na spolecném clusteru neni soucasti zalohovacich postupl
pro zalohovani databazi BizTalk Serveru a musi byt reSeno ve spolupraci s dodavatelem
aplikace.

5. PRILOHY

5.1 Nedoporucené vzory pro integraci aplikaci

5.1.1 Point-to-point

V prvotni implementaci je pomérné vykonné feSeni a nevyzaduje velké pocatecni
investice. Proto se mizZe jevit jako snadné a vhodné, ale takovéto feSeni se brzy stane
neudrzovatelné, neprehledné a narocné na zmény. NejvétSi nevyhodou je, ze
podporuje tvorbu tésnych vazeb mezi systémy. Nepracuje se s jednim obecnym
formatem zpravy, ale naopak kazda zprava je prekladana z vystupniho formatu
jednoho systému do vstupniho formatu druhého systému a naopak. SloZitost
propojovani téchto systémd pak roste kvadratickou zavislosti.
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Finance Marketing

Obrazek 5-1 Point to point integrace

5.2 Doporucené vzory pro integraci aplikaci

5.2.1 Hub-and-Spoke

V tomto usporadani je mezi systémy prostiednik, ktery rozumi jednomu spole¢nému
formatu zpravy. Pro ostatni systémy je pak nutné zabezpelit preklad z a do tohoto
obecného formatu. Timto zplsobem odpada pfima komunikace systéml mezi sebou
navzajem. Pocatecni investice je vSak vyssi. Obrovskou vyhodou vSak je (kromé snizeni
komunikacnich uzl®), Zze je pod vasi Uplnou kontrolou format zpravy, ktery je
verzovatelny. V praxi tento format mlze vychazet z néjakého standardizovaného
formatu, ale vzdy jej mate moznost prizplsobit tak, aby zprava mohla obsahovat vse
potfebné pro to, aby mohl probéhnout Uplny prenos dat do vSech systému v feSeni.
Pokud dojde ke zméné pozadavku pak se, format vami vlastnéné zpravy upravi, a
zmeéni se interni Cislo verze formatu. Relevantni cilové systémy jsou pak poupraveny
tak aby dokazaly zpracovat nové pridané udaje zpravy.

Tento vzor prindsi vétsi volnost mezi vazbami, lépe se udrzuje a je snazsi provadét
zasahy do projektu. DalSi nezanedbatelnou vyhodou pak je, ze diky centralnimu uzlu
(pfes ktery prochazi veskera komunikace) Ize zabezpecit monitorovani, audit, lepsi
zabezpeceni toku dat, atd.
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Purchasing

BizTalk

A

Finance Marketing

Obrazek 5-2 Hub and spoke integrace

5.2.2 Enterprise Service Bus

Jedna se o vzor, ktery pomaha zajistit lepsi Skalovatelnost reseni spolu se snazsi
rozsSifitelnosti a udrzovatelnosti. Je velmi podobny vzoru hub-and-spoke. Myslenka je,
Ze jednotlivé systémy neadresuji cilové systémy pfimo, ale jen odeslou zpravu na
sbérnici (reprezentovanou v tomto pripadé BizTalk Serverem). Ty systémy, které
potrebuji urcity druh zpravy se pak mohou prihlasit k odbéru této zpravy (mdze jich byt
i vice) a ostatni systémy naopak mohou zpravu ignorovat. Neni tedy viibec nutné, aby
jednotlivé systémy o sobé musely védét a uz viibec neni nutné znat format cilového
systému. To umoznuje velmi dobre pfidavat a odebirat jednotlivé ¢asti z nebo do
sbérnice (zapojovani novych systémd a nahrazovani stavajicich systém{ novymi
verzemi).
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Chent systams
and usirs

Java messaging E
systems, IBM MQ Legacy, mainframa,
Series, alc. and minicomputer
installations
Obrazek 5-3 ESB integrace aplikaci
Dokumentace véetné zplsobu implementace je popsana na

http://www.codeplex.com/esb/Release/ProjectReleases.aspx?Releaseld=5176

5.3 Nedoporucené vzory pro aplikace pro BizTalk

5.3.1 God object

V piipadé BizTalku je tento vzor popisovén té7 jako God Orchestration. Redeni sestavé
z jedné ¢i nékolika malo orchestraci, které jsou pretizeny odpovédnostmi. V ddsledku
zavleCené slozitosti pak obsahuji vétvené rozhodovaci bloky a opakujici se sady
stavebnich blokd (shapes). Pridanim dalsi funkcnosti jsou kopirovany celé vétve
zpracovani Ci vytvafeni proménnych pro neseni hodnot pro dalSi rozhodovaci bloky.
Reseni pak Casto obsahuje vice shapes pro zajisténi toku zpracovani pozadovanym
smérem, nez téch, které jsou urceny pro vlastni zpracovani (prace se zpravami).

Problematicka je nejenom Udrzba takového reSeni, ale i redlny provoz, nebot’ je nutné
rozliSovat mezi suspendovanymi instancemi v rliznych mistech zpracovani, coz je
v praxi pfi ev. vy$Sim poctu suspendovanych instanci a malych zkuSenostech operatord
prvni Urovné podpory ¢asto zasadni nevyhodou.
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5.4 Doporucené vzory pro aplikace pro BizTalk

Vzory pro BizTalk maji stejné charakteristiky, jako kterékoliv jiné navrhové vzory.
Z nich jednou z nejdllezitéjsich je ta, ze vzor vychazi z osvédCeného resSeni
opakovatelného problému. Rozpoznani vzoru problému je tedy nutnou podminkou pro
spravnou aplikaci vzoru fesSeni, selhani v této oblasti Casto vede k situaci, Zze aplikace
nevykazuje pozitivni znaky vzorQ, které jsou v ni pouzity, nebot’ tyto jsou pouzity
Spatné — a to pripada vzdy na vrub dodavatele aplikace.

Vzory fesSeni nejsou Casto jedinou moznosti pro algoritmické feSeni problému a nemusi
byt ani moznosti idedlni, ani optimalni. Mnohdy je mozné pro jednu konkrétni situaci
volit nékolik vzor( ¢i jejich kombinaci, které mohou mit v daném poutziti rlizné vyhody i
nevyhody.

Pfinos vzorll je pfi jejich sprdvném pouZiti nesporny (zkraceni vyvoje, opakovana
pouZitelnost Casti reSeni), za spravné pouziti vSak vzdy odpovida architekt a vyvojar
konkrétni aplikace.

5.4.1 Kombinace direct binding, rozdéleni reseni do vice orchestraci,
pouzivani multipart messages, internich schémat, mapovani na portech a
verzovani file version

Kombinaci postupl uréenych v predchazejicich oddilech tohoto dokumentu je mozné
dosahnout znacné flexibility architektury reseni.

Multipart messages umoznuiji pridavani dalSich parts (Casti) s rozSifrovanim informaci
prenasenych zpravami bez nutnosti prepojovani vsech send/receive shapes a portd,
které zménény typ zpravy pouzivaiji.

Messagebox direct binding je obdobou loose coupling, odstranfuje zavislosti mezi
orchestracemi, ¢imZ umoznuje verzovani jednotlivych assemblies samostatné.

Pouzivani internich schémat vede k mensi nachylnosti feSeni k fragilité na zakladé
zmény schématu externiho systému (obdoba problému typu fragile base class).
V pripadé zmény externiho schématu neni nutné ménit interni schémata a orchestrace,
méni se pouze externi schémata a transformace (mapy) (samoziejmé pokud zména
nevyzaduje téZ zpracovavani rozsirenych informaci, které nova verze rozhrani externiho
systému prinasi).

Verzovani pomoci FileVersion attributu zajistuje snadny zplsob nasazovani Uprav a
pritom stale nese informaci o konkrétnim buildu, coz umozni udrzovat konzistenci verzi
v rliznych prostfedich.
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MessageBox
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Obrazek 5-4 Architektura procesu implemenovaného pomoci direct binding a
vice orchestraci

Architektura zalozenda na direct binding také umoziuje vstupy do zpracovani
v definovanych bodech. Pokud jsme schopni sestavit zpravu (vSechny pozadované Casti
zpravy) tak, aby na zakladé definovanych kritérii filtru vstoupila do zpracovani ve
zvoleném bodé, mize takové FeSeni slouzit ke zpracovani neocekavanych stavll a k ev.
opakovani zpracovani nékterych casti procesu (tam, kde je to z hlediska business
procesu pripustné): pri vyjimce je zpracovani ukonceno, po odhaleni a odstranéni
priciny (nedostupnost Casti systému, oprava chyby v orchestraci apod.) je sestavena
vstupni zprava pro konkrétni bod zpracovani a ta je pres definovany port publikovana
do messageboxu. Na zakladé definovanych filtrd je zprava predana nové instanci
prislusné orchestrace. Tato architektura vhodné doplfiuje kompenzace transakci tam,
kde opravdu obchodni proces kompenzace pouziva.
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Obrazek 5-5 Alternativni vstup zpravy do zpracovani (procesu)

Popis: Pres fyzicky port, ktery neni navazan (binding) na zadnou ochestraci, je ptijata
zprava (a pomoci custom pipeline jsou promotovany prislusné vlastnosti, vcetné
vlastnosti BindingFilter — hodnota Filter1), tj. zprava je publikovana do messageboxu.

Orchestrace Orchestrationl ma receive port nakonfigurovan s nastavenim binding na
hodnotu direct a partner orchestration port na hodnotu messagebox. Odpovidajici
receive shape ma nastaven filtr pro vlastnost BindingFilter na hodnotu Filterl. Po
publikovani zpravy je nalezena tato subskripce, proto je vytvorena instance orchestrace
a ta je spusténa pro danou zpravu. Orchestrace provede zpracovani (volani webovych
sluzeb, zapis do stavové databdze apod.) a vytvori novou zpravu jako kopii vstupni
zpravy, ve které zméni hodnotu BindingFilter. Tuto novou zpravu odeSle pres
messagebox direct bound port.

Orchestrace Orchestration2 ma receive port nakonfigurovan s nastavenim binding na
hodnotu direct a partner orchestration port na hodnotu messagebox. Odpovidajici
receive shape ma nastaven filtr pro vlastnost BindingFilter na hodnotu Filter2. To zajisti
vytvoreni subskripce, inicializaci orchestrace a zpracovani zpravy. Retéz takto pokracuje
dle poctu zapojenych orchestraci.

Pokud je do messageboxu pres fyzicky receive port bez explicitniho bindovani
publikovana takova zprava, ktera odpovida typu vstupni zpravy pro orchestraci
Orchestration2, a ma vlastnost BindingFilter nastavenu na hodnotu Filter2, dojde
k inicializaci nové instance orchestrace Orchestration2 a ke zpracovani zpravy touto
orchestraci.
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Pubscription Details X

General Expression ]

Uperef Value

» /PromotedProperties. BindingFilter E

:izTaIk/ZEIIJB/syslem-properties.M essageType == http://schemas.cssz.c2/DIS NV 3/Submiss

4 | i
http://schemas.cssz.c2/DIS A/ 3/PromotedProperties. BindingFilter == Update And

http://schemas. microsoft. com/BizT alk 72003/ system-properties. MessageType ==
http://schemas.cssz.c2/DIS A/ 3/SubmissionHeader#SubmHeader

Obrazek 5-6 Subskripce pro orchestraci s messagebox direct bound receive
portem a nastavenym filtrem

5.4.2 Paralelni béh riiznych verzi procesu
Paralelni béh rliznych verzi procesu je mozné zajistit nékolika zplsoby.

Ne vzdy je vhodné mit pfimou implementaci, tj. verze procesu odpovidajici verzi sady
orchestraci. Toto feSeni vyzaduje verzovani AssemblyVersion. V komplexnich FfeSenich
zahrnujici vice schémat a externi webové sluzby toto feSeni vede k vytvareni zavislosti
napri¢ verzemi aplikaci (pokud se s kazdou verzi neméni zaroven i schémata a rozhrani
webovych sluzeb) a rychle se stava nespravovatelnym, jeho dalsSi rozvoj je omezen a
kazda dalSi verze vyrazné zvySuje komplexnost celého feSeni a tim i nachylnost k
chybam.

Naopak vhodnym feSenim se jevi kombinace internich schémat, mapovani na portech,
rozdéleni do vice orchestraci a direct binding. Nova verze procesu znamena nasazeni
novych verzi nékterych orchestraci v reSeni, které zajisti routovani dle verze procesu
bud’ na plvodni nezménéné orchestrace nebo na nové orchestrace s novou funkcnosti.
Takové feSeni Ize dlouhodobé efektivné rozvijet a spravovat a zaroven si nutné
nevynucuje verzovani AssemblyVersion, takze nasazovani novych dcasti nevytvari
zavislosti.

Pouziti architektury feSeni rozdéleného na jednotlivé orchestrace podle odpovédnosti,
které spolu komunikuji mechanismem direct binding pres messagebox, umoznuje rdzné
moznosti feSeni pozadavkl na verzovani obchodniho procesu. Oddéleni artefaktl do
samostatnych assemblies v takovém pripadé umoznuje pfi nasazovani zmén ponechat
schémata a tim téZ rozpracované instance (pochopitelné pouze ty pred ménénym
blokem a po ném).
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Obrazek 5-7 Verzovani procesu vlozenim orchestrace pro novou verzi cCasti
procesu

Nasazenim nové orchestrace pro novou verzi Casti procesu paralelné k plvodni
orchestraci a Upravou predchazejici orchestrace tak, aby na zakladé obchodni logiky
spravné nastavila filtr pro plvodni verzi ¢i novou verzi, je mozné zajistit zpracovavani
zprav odpovidajici verzi procesu.

Message

Filter1

Orchestration?

Filterd

Orchestration2 v2

‘\—\——Fu ter3

MessageBox

Orchestration3

Obrazek 5-8 Verzovani procesu nahrazenim orchestrace pro cast procesu

Vyménou orchestrace za novou verzi je mozné zajistit zpracovani zprav podle nové
verze procesu. Pokud bude nova verze obsahovat rozhodovaci bloky a rlzné vétve
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zpracovani, mdze zajistit i zpracovani zprav odpovidajici verzi procesu, pfitom nasazeni
této verze mize znamenat pouze vyménu assembly s upravenou orchestraci.

Message

Filter1

Orchestration1

Filterd

Orchestration?

\\_\—Fi s

MessageBox

Orchestration2-3

Orchestration3

Obrazek 5-9 Verzovani procesu viozenim orchestrace pro novou cast procesu

Nasazenim nové orchestrace pro novou ¢ast procesu a Upravou nasleduijici orchestrace
(kritéria filtru zprav) je mozné zaradit do procesu novu logiku. Pokud bude nova
orchestrace obsahovat rozhodovaci bloky a vétve zpracovani pro rizné verze procesu,
mdZe toto feseni zajistit zpracovani zprav odpovidajici verzi procesu.

5.4.3 Vzor rodic — potomek (parent - child)

Vzor rodi¢ — potomek je typickym vzorem pro zpracovani sady (davky) datovych vét.
Vstupem je zprava obsahuijici sadu datovych vét, kazdou vétu je tfeba zpracovat
samostatné a zajistit zpracovani vSech vét v davce.

V prostfedi BizTalk Serveru je toto mozné feSit rlznymi zplsoby a zavisi na
dodatec¢nych pozadavcich, jaky zplsob je vhodny.

Pokud neni nutné zachovat obalku a po zpracovani vSech vét pokracovat ve zpracovani
davky, je vhodnym a vykonnym zplsobem pouziti disassembleru v pipeline. Tento
vykonny zplsob neumoziuje sesbirani vysledkd zpracovani jednotlivych vét a nasledné
pokracovani jednoho procesu pro celou davku, pokud neni zaroven pouzita stavova
databaze (pro davku i jednotlivé véty).
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Pokud cast procesu zpracovani zahrnuje praci s celou davkou a Cast s jednotlivymi
vétami, je mozné pouZit feSeni, ve kterém jsou jednotlivé datové véty ve smycce hlavni
(rodi¢) orchestrace odeslany podfizené orchestraci, nasledné jednotlivé zpracovany
podfizenou orchestraci (potomek), ktera odeSle odpovédi zpét hlavni orchestraci.
Jednoducha implementace s korelaci je mozna s vyuzitim direct-bound portt
s nastavenim partner orchestration port na porty odpovidajici orchestrace Ci
predavanim callback portu jako parametru. Takova implementace vyzaduje sdileni
stejné assembly pro orchestrace ¢i reference mezi assemblies. Implementace
s vyuZzitim direct boud portl s vazbou na messagebox odstranuje toto omezeni, bez
nutnosti referenci mezi assemblies je mozné orchestraci potomka nahradit libovolné
dlouhym fetézem odchestraci (opét s vyuzitim direct binging), a pfitom zachovat
callback.

5.4.4 Osetreni vyjimek

Osetreni vyjimek v aplikacich implementovanych na platformé Microsoft BizTalk Server
2006 se nelisi od odsSetrovani vyjimek v jakémkoliv obdobném prostiedi (serverova
aplikace bez uzivatelského rozhrani).

Vyjimky zplsobené chybéjicim popisem vétvi zpracovani ¢i netplnym vycétem moznosti
v analyze procesu jsou odchyceny uzivateli ¢i spravcem systému a reportovany jako
nespravné zpracovani. Pri analyze problému je tfeba zajistit definici pozadovaného
chovani aplikace pro takové pripady, nasledné vyvinout, otestovat a nasadit upravenou
verzi aplikace, kterd jiz fesSi takové prfipady spravné. Obecny zplsob zpracovani
nespecifickych vyjimek (odchyceni, zalogovani, opakované vyvolani vyjimky (rethrow —
nebot’ nebyla zpracovana)) v takovém pripadé pomdze dohledat pficinu (chybéjici
vétev pro zpracovani specialniho pripadu apod.), pokud je logovani dostatecné
podrobné.

Vyjimky zplsobené chybu vyvojafe jsou odchyceny uZivateli ¢i spravcem systému a
reportovany jako nespravné zpracovani ¢i nespravné chovani aplikace. Obecny zplsob
zpracovani nespecifickych vyjimek (odchyceni, zalogovani, opakované vyvolani vyjimky
(rethrow — nebot’ nebyla zpracovana)) v takovém pripadé pomlze dohledat pricinu
(logicka chyba v implementaci procesu apod.), pokud je logovani dostate¢né podrobné.

Vyjimky zplsobené stavem okolniho prostiedi a aplikaci mimo BizTalk Server pomaha
prostfedi Microsoft BizTalk Server feSit mimo jiné moznosti konfigurace opakovani
komunikace na portech (retry count a interval, backup transport atd.). V orchestraci je
mozné definovat odchytavani vyjimek komunikace na portech
(DeliveryNotificationException) konfiguraci vlastnosti logického portu
(DeliveryNotification = Transmitted). Zplsob oSetfeni takové vyjimky po zachyceni neni
specificky pro BizTalk, ale pro jednotlivé aplikace — v nékterych procesech je
implementovano opakovatelné zpracovani, takze je mozné ukoncit béh orchestrace
(samozrejmé po korektnim zalogovani informaci o vyjimce).

Vyjimky zplsobené stavem prostfedi BizTalk Serveru (nedostatek paméti, chybéjici
konektivita k systémovym databazim BizTalk Serveru apod.) neni mozné v aplikacich
resit (handlovat). BizTalk Server loguje takové vyjimky do logd operacniho systému.
ResSeni suspendovanych instanci orchestraci po takové udalosti spociva v analyze stavi
jednotlivych instanci a dle implementace procesu v terminovani instanci a opakovaném
spusténi procesu Ci v pokusu o pokracovani zpracovani. Pro tento postup je nutna
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spoluprace spravce prostredi se skupinou podpory dané aplikace (se znalosti procesu
zpracovani a moznosti terminovani , opakovani a existujicich vstupnich bod).

5.4.5 Cykly a smycky

Pravé cykly (smycky) jsou v obchodnich procesech pomérné vzacné, vétSinou se jedna
o nepravé cykly, kdy v opakovaném zpracovani nejsou data zpravy i kontext (v
rozSireném smyslu slova — tj. i stavy systémd vcéetné téch mimo BizTalk, ¢i napf. verze
procesu Ci knihoven) shodné s plivodni zpravou (opakované zpracovani po opravé
chybnych dat, opravé procesu Ci opravé chyby v aplikaci apod.). Takové feSeni Ize
dobre implementovat pomoci rozdéleni do vice orchestraci a direct binding, nebot’ je
mozné odkudkoliv publikovat takovou zpravu, Ze bude zpracovana nékterou
z orchestraci predchazejici v poradi té aktualni, a tim dojde k vytvoreni smycky
procesu. Stejné tak umoznuje architektura zalozena na direct binding a rozdéleni do
vice orchestraci implemetovat pravé cyklické procesy.

Rozdéleni procesu do vice orchestraci navic prida flexibilitu pro zastaveni procesu
v konkrétnim definovaném bodé (zastavenim konkrétni orchestrace) pro nasazeni nové
verze nékterych casti. Tim Ize dosahnout cyklického procesu s moznosti preruseni a
aktualizace. Stejné jako u necyklické obdoby této architektury je mozné do procesu
vstoupit v rliznych bodech, pokud je mozné sestavit odpovidajici vstupni zpravu.
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Obrazek 5-10 Architektura vyuzivajici direct binding pro cyklicky process
implementovany v samostatnych orchestracich

5.4.6 Kad prikladu

Pro snazsi pochopeni popsanych principli vySe uvedenych vzorl je prilozen kdd
prikladu, ktery implementuje nékteré z nich. Ackoliv kéd prikladu vychazi z reseni,
které splfuje pozadavky daného procesu (funkcni ale i vykonnostni parametry), je
priklad bez jakychkoliv zaruk, jedna se o ukazku implementace. PFi pouziti ¢asti Ci celku
kédu je nutné provést veskeré pozadované testy (vykonnostni, integracni apod.) a
vyhodnotit je v kontextu poZadavkd konkrétniho teSeni. Jednd se o priklad
implementace nékterych vzord, pro spravnou funkénost v rdmci konkrétniho feseni je
nutné jej uzplsobit (schémata, multipart message types apod.) a optimalizovat.

Vzory a principy pouzité v prikladu:
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- Direct binding na messagebox pro komunikaci mezi orchestracemi, pouZiti
vlastnosti BindingFilter (definované v property schématu) pro fizeni
zpracovani

- Orchestrace v samostatnych assemblies bez vzajemnych referenci,
schémata oddélena v samostatné assembly (priklad pouziva pouze interni
schémata)

- Logovani s vyuzitim Enterprise Library Logging blocku

- Odchyceni vyjimky a jeji zpracovani (zalogovani a odeslani zpravy na port).
Pozn.: soucasti reSeni neni MIME send pipeline pro zapis multipart
message do jednoho souboru ani MIME receive pipeline pro cteni
multipart message ze souboru, potfebné pipeline komponenty jsou
soucasti instalace Microsoft BizTalk Serveru 2006 a jejich pouziti je
dokumentovano v napovédé produktu.

- Komunikace rodi¢ — potomek (parent - child) se zpétnym volanim (callback)
v samostatnych orchestracich s vyuzitim direct binding. Pozn.: vzor
nepokryva vlastni rozpad téla davky na jednotlivé datové véty, to je
mozné provést nékolika zplsoby dle konkrétniho procesu, jednim z nich
je volani pipeline z orchestrace a zpracovani zprav takto vzniklych ve
smycce v orchestraci, coz je technika, které je popsana v prikladech
v dokumentaci produktu (SDK). Pro inicializaci correlation setu je pouzito
odeslani zpravy na bindovany port, tato zprava neslouzi k dalSimu
zpracovani, v produkénim prostredi je tedy nutné pouzit pro tento port
null adaptér nebo pravidelné odstranovat zpravy z adresare tohoto portu.

Popis prikladu:

Orchestrace BeginProcess pfijme vstupni zpravu (filtr ,BeginProcess"), zaloguje
informaci o zahajeni zpracovani, a pokud je identifikator v téle zpravy platny, odesle
zpravu do messageboxu s filtrem ,Splitter", pokud identifikator platny neni, vyhodi
vyjimku. Pfipadna vyjimka je odchycena, je sestavena zprava z plvodni zpravy a
informace o vyjimce a tato zprava je odeslana na port.

Orchestrace Splitter pfijme vstupni zpravu (filtr ,Splitter") a provede inicializaci
correlation setu s filtrem ,WorkerCorrelated" (pro vytvoreni per instance subskripce pro
receive port). Nasledné ve smycce publikuje 10 zprav s filterm ,Worker" a informacemi
pro callback (partner port a partner service) do messageboxu. Poté spocita ¢as pro
timeout a nasleduje smycka s receive portem i timeoutem pro pfijem odpovédi.
Receive port je nastaven jako direct-bound self-correlated kvili vyvtoreni per instance
subscriptions.

Orchestrace Worker pfijme vstupni zpravu (filtr ,,Worker") a sestavi odpovéd’ s filtrem
»~WorkerCorrelated" a nastavenymi informacemi pro callback. Tuto zpravu publikuje do
messageboxu, pfi odesilani je inicializovan correlation set, ktery neni nikde sledovan,
coz je technika pro promotovani vlastnosti (properties) z orchestrace (jinak je to mozné
pouze z pipeline ¢i adaptéru).

Orchestrace Splitter a Worker navzajem nejsou referencovany, coz umoziuje rozsireni
feSeni napr. tak, Zze orchestrace Worker bude publikovat zpravu s filtrem ,Worker1" pro
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dalSi orchestraci a az ta bude publikovat zpravu s prislusnym filtrem a nastavenim pro
callback, to vSe opét bez vzajemnych referenci (obdoba loose coupling mechanismu).

Instalace prikladu:
1. Nainstalujte Enterprise Library 3.1 a zaregistrujte assemblies v GAC
2. Nakonfigurujte Enterprise Library Logging Block pro aplikaci

a. Do konfiguratniho souboru BTSNTSvc.exe.config pridejte definici
handleru
Microsoft.XLANGs.BizTalk.CrossProcess.XmlSerializationConfigurationSec
tionHandler a konfiguraéni sekci pro konfiguraci AppDomains
s nastavenim konfiguracniho souboru pro appdomain

b. Do konfiguratniho souboru aplikace pridejte definici handleru
konfigurace logging blocku
Microsoft.Practices.EnterpriseLibrary.Logging.Configuration.LoggingSetti
ngs a vlastni konfiguraci logovani (je mozno vytvorit pomoci nastroje
Enterprise Library Configuration)

3. Nasadte a nakonfigurujte aplikaci AMCSSZ.Patterns

a. Provedte deployment schémat a orchestraci a nakopirujte knihovnu
pomocnych funkci do GAC. Pro tento krok je pripraven pomocny skript
deploy.cmd.

b. V administracni konzoli BizTalku vytvorte receive port, receive location a
send porty

i. receive port a receive location s FILE adaptérem a XMLReceive
pipeline pro vstup zprav (prtReceive)

ii. send port pro zapis zprav, jejichz zpracovani selhalo (prtSendErr)
s FILE adaptérem a pass-through (i custom MIME encode)
pipeline

iii. send port pro odchytavani zprav pro inicializaci correlation setu a
pro odchytavani zprav callbacku po timeoutu v hlavni orchestraci
(prtSendOut) s FILE (& NULL) adaptérem, pass-through pipeline

a filtry nastavenymi na
AMCSSZ.Patterns.BizTalk.InternalSchemas.BindingFilter ==
WorkerCorrelated

c. Nabindujte orchestrace na hosty a porty, nastartuje aplikaci a restartujte
host instance

4. VyzkousSejte nasledujici scénare zaslanim zprav dle schématu
a. Zprava s BindingFilter=BeginProcess

b. Zprava s BindingFilter=Splitter
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c. Zprava s BindingFilter=BeginProcess a prazdnym elementem Msgld

5.5 Odkazy

Scénare pro orchestrace a referencni poufziti vzor(

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa561965.aspx

Business Process Management Solution

Scénar vzorového reseni s fidici orchestraci, umoziujici rozsiritelnost procesu pridanim
dalSich orchestraci a Upravou konfigurace, s fizenim preruseni zpracovani.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa559473.aspx

Pattern Wizard a nékteré vzory pro orchestrace

http://www.codeplex.com/PatternWizard

BroZura Moderni integrace aplikaci — Michal Jurek, Microsoft

http://download.microsoft.com/download/8/6/c/86c09926-affc-4e14-bec0-
3c45cd989436/Moderni_integrace.pdf

5.6Struktura instalacni dokumentace

1 Ucel dokumentu
2 Obsah dokumentu
2.1 Mapa instalacnich krokd
3 Pojmy a zkratky
4 Pozadavky feseni
4.1 Pozadavky na prostredi
4.2 Cilové prostiedi (HW a SW)
4.2.1 Software:
4.2.2 Hardware (vytvoren cluster):
4.2.3 Konfigurace:
4.2.3.1 Gtty,
4.2.3.2 opravnéni
4.3 Cilové prostiedi — okolni systémy
5 Architektura a prostredi davkovych uloh
5.1 Architektura a prostredi
5.2  Architektura procesniho feSeni
6 Format dodanych komponent
6.1 Doporucené znalosti pro instalaci jednotlivych komponent
7 Instalace feSeni na platformu BizTalk Server 2006
7.1 Informace pred zahajenim instalace - definované proménné
7.2 Zakladni instalacni proménné
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7.3 Dalsi instalacni proménné:
7.4 Zdroje pro instalaci, instalacni média
7.5 Predpoklady a pozadavky pro instalaci proceniho reSeni
7.6  Orchestrace vyzaduiji pro instalaci nasledujici predpoklady:
7.7 Nastaveni prostredi pro instalaci
7.8  Konfigurace
Instalace Webovych sluzeb
8.1 Pripravné kroky
8.2 Webové sluzeby umisténé na BizTalk Serveru
8.3 Tvorba WebSite/VirtualDirectory
8.4 Postup instalace a konfigurace Webovych sluzeb
8.4.1 MSI
8.4.2 binarni podoba
8.5 Instalace a konfigurace dalSich webovych sluzeb
8.6  Po-instalacni kroky
8.7 Update Webovych sluzeb
Instalace workflow
9.1 VSeobecné informace
9.2 Postup instalace (bodove)
9.3 Konfigurace receive a send portli — plati pouze pro pfipad instalace z assembly a
portbindins soubord (nikoliv pro MSI balicky)
9.4 Spravnost nastaveni port
9.5 Implementace business pravidel
9.5.1 Instalace knihovny pro vyhodnocovani pravidel
9.5.2 Nasazeni a konfigurace business pravidel
9.5.3 Nasazeni a konfigurace nové verze pravidel
9.6 Instalace orchestraci
9.6.1 Postup instalace pomoci MSI balicku
9.6.2 Postup rucni instalace procesniho feseni
9.6.3 Spolecné kroky nasledujici po importu procesniho feseni vyuzitim MSI
bali¢cku/ru¢ni implementace
9.6.4 Spusténi orchestraci
9.6.5 Restart sluzby BizTalk serveru
9.6.6 Update workflow
9.7 Instalace databaze
9.7.1 Instalace vyuZitim interpreta osgl.exe
9.7.2 Instalace prostfednictvim SQL Management studia
9.8 Cinnosti po ukonceni instalace BTS feSeni
9.8.1 Restart sluzby BizTalk serveru
9.8.2 Restart IIS
9.8.3 Spusténi orchestraci
9.8.4 Otestovani procesniho feSeni

5.7Struktura Provozni dokumentace

1

Uvod a (el — provozni dokumentace

1.1  Popis prostiedi reseni

1.2 Schéma okoli aplikace

1.3 Popis spolupracujicich modull

Provozni dokumentace

2.1 Nastroje

2.2 Sledované ukazatele a jejich vyhodnoceni (podrobnéji viz samostatna kapitola)
2.3 Administracni zasahy (podrobnéji viz samostatna kapitola)

Provozni pfirucka
3.1 VSeobecné pokyny
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3.2 Logovani systém{ souvisejicich s APV
3.3 Struny prehled pouzitelnych spravcovskych nastrojd
3.4 Logovani APV a okolnich systém
3.4.1 Logovani webovych sluzeb
3.4.1.1 Popis
3.4.1.2 Pouziti
3.4.2 Logovani aplikacniho serveru IIS
3.4.2.1 Popis
3.4.2.2 Pouziti
3.4.3 Logovani BizTalk serveru
3.4.3.1 Popis
3.4.3.2 Pouziti
3.5 Relevantni spravcovské nastroje
3.5.1 Spravcovska konzole ,Services And Applications"
3.5.2 Spravcovska konzole ,Internet Information Services"
3.5.3 Spravcovska konzole ,,BizTalk Administration Console"
3.5.4 Spravcovsky nastroj ,Health and Activity Tracking"
3.5.4.1 Zobrazeni béZicich orchestraci
3.5.4.2 Debuging orchestraci
3.6  Sprava prostredni
3.6.1 Prednastaveni receive/send portl
3.6.2 Konfigurace reSeni
3.6.2.1 Konfigurace portd
3.6.2.2 Konfigurace orchestraci
3.6.2.3 Konfigurace IIS
3.6.3 Tvorba uzivatelského uctu
3.6.4 sledovani LOGU
3.6.5 sledovani HATu
3.6.6 sledovani procesni databaze (je-li k dispozici)
3.6.7 sledovani EventViewer
3.6.8 Ovéreni spravnosti procesu
3.7 Sledované ukazatele
3.8 Dislokace a umisténi APV
3.9 Urceni Grovné feSeni
3.9.1 denni administrace
3.9.2 expertni podpora
3.10 Instalace novych verzi
3.10.1 Instalace WorkFlow
3.10.2 Implementace nové verze Bindings
3.10.3 Instalace nové verze WebService
3.11 ReSeni problémd
3.11.1 zasahy v pfipadé suspend (resumable)
3.11.2 zasahy v pripadé suspend (not resumable)
3.11.3 stavy active a dehydrated
3.12 Chyby, které mohou nastat
3.12.1 Chyby odhalitelné v EventViewer (napf. ve spojeni s IIS)
3.12.2 Strucny potup instalace z MSI vytvoreného v BizTalk Serveru
3.13 Kontaktni osoby

5.8 Priklady konfigurace

5.8.1 Referencovani konfiguracniho souboru aplikace v BTSNTSvc.exe.config
<?xml version="1.0" ?>
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<configuration>

<configSections>

<section name="xlangs"
type="Microsoft.XLANGs.BizTalk.CrossProcess.XmlSerializationConfigurationSectionHandler,
Microsoft.XLANGs.BizTalk.CrossProcess" />

</configSections>

<xlangs>

<Configuration>

<AppDomains AssembliesPerDomain="10">

<AppDomainSpecs>

<AppDomainSpec Name="AMCSSZ" SecondslIdleBeforeShutdown="60"
SecondsEmptyBeforeShutdown="60">

<BaseSetup>
<ConfigurationFile>C:\FileDrop\LoggingApp.config</ConfigurationFile>
</BaseSetup>

</AppDomainSpec>

</AppDomainSpecs>

<PatternAssignmentRules>

<PatternAssignmentRule AssemblyNamePattern="AMCSSZ.*" AppDomainName="AMCSSZ" />
</PatternAssignmentRules>

</AppDomains>

</Configuration>

</xlangs>

</configuration>

5.8.2 Konfigurace logovani Enterprise Library

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<configuration>

<configSections>

<section name="loggingConfiguration"
type="Microsoft.Practices.EnterpriseLibrary.Logging.Configuration.LoggingSettings,
Microsoft.Practices.EnterpriseLibrary.Logging, Version=3.1.0.0, Culture=neutral,
PublickeyToken=b03f5f7f11d50a3a" />

<section name="dataConfiguration"
type="Microsoft.Practices.EnterpriseLibrary.Data.Configuration.DatabaseSettings,
Microsoft.Practices.EnterpriseLibrary.Data, Version=3.1.0.0, Culture=neutral,
PublickeyToken=b03f5f7f11d50a3a" />

</configSections>

<loggingConfiguration name="Logging Application Block" tracingEnabled="true"
defaultCategory="General" logWarningsWhenNoCategoriesMatch="false" >
<listeners>

<l-- >

</listeners>

<formatters>

<l-- >

</formatters>

<categorySources>

<add switchValue="Error" name="Exception">

<listeners>

<add name="Error Rolling Flat File Trace Listener" />

</listeners>

</add>

<add switchValue="All" name="General" />

</categorySources>

<specialSources>

<allEvents switchValue="All" nhame="All Events">
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<listeners>
<add name="Info Rolling Flat File Trace Listener" />
<add name="System.Diagnostics TraceListener" />
</listeners>
</allEvents>
<notProcessed switchValue="All" name="Unprocessed Category" />
<errors switchValue="All" nhame="Logging Errors &amp; Warnings" />
</specialSources>
</loggingConfiguration>
</configuration>
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