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1. Uvod

S ohledem na rostouci pocet informacnich systémda, jejich narustajici slozitost a komplexnost jejich
technologické infrastruktury shledava resort jako nezbytné udrZovat souvisejici informace nikoliv pouze ve
formé strukturované dokumentace ale primarné ve formé modell jak informacéniho systému jako celku tak i
modell jeho dil€ich ¢asti (subsystémua).

Pro uc&ely standardu se modelem rozumi informaéni struktura, ktera je obrazem modelované (vymezené)
skute€nosti a zachycuje kliCové strukturalni, dynamické a relaéni aspekty skute€nosti. Na model je mozZno
nahlizet z mnoha rdznych hledisek reprezentujicich potfeby a zajmy rlznych zajmovych skupin pfichazejicich
do kontaktu s modelovanou realitou. Takovéto nahledy jsou typicky reprezentovany graficky pomoci diagram
s relevantnim vyznamovym popisem prvkl a vazeb zachycenych diagramy.

Reprezentace modelll je v maximalni mozné mife zalozena na vyuziti standardizovanych, pfevazné grafickych,
modelovacich jazycich s pevnou syntaxi a sémantikou. Takovyto pfistup zajistuje Citelnost vytvarenych modeld
rliznymi subjekty podilejicimi se na tvorbé a provozu informaénich systému resortu MPSV.

Tvorba (a udrzba) modell je odborna, kvalifikovana ¢innost spojujici jak znalost modelovacich jazykd, tak i
schopnosti spravné abstrakce a pfistupu k modelované skute¢nosti. V neposledni fadé je tvorba modeld
neoddélitelna od vécné znalosti modelované skute€nosti. Modelovani je tak €innosti naro&nou a musi byt
zejména v urovni implementace feSeni provadéno samotnym feSitelem.

Cilem standardu tak je:

e Vymezit kategorie a typy modell, které je feSitel informacéniho systému (Ci jeho casti) povinen
zpracovavat v souvislosti s charakterem jeho dodavaného feSeni.

e Vymezit technologické prostfedky a nastroje, které jsou mandatorné vyuzivany resortem pro tvorbu a
udrzbu modeld.

e Vymezit nezbytné role a odpovédnosti, které vyvstavaji s pfipravou modell v prostfedi mnoha
pUsobcich fesitelt za u¢elem dosazeni vzajemné konzistence a Uplnosti modeld.

Tento standard je zavazny pro vSechny feSitelské projekty v oblasti informacénich a komunikaénich technologii
resortu a projekty nelze finalné akceptovat bez dodani pozadovanych modelu ze strany feSitele a to v kvalité
pozadované standardem.

Standard nedefinuje, jaké konkrétni typy modelll jsou pfedmétem dodavky projektu. Toto vymezeni je vzdy
specifické pro dany projekt feSeni a je pfedmétem jeho zadani.

2. Modelovaci jazyky a standardy

Pro potfeby tvorby dale uvedenych typl modell je vyuzivano nékolik typd modelovacich jazykd (notaci)
s ohledem na povahu typu modelu a jeho urceni.

Jedna se o nasledujici modelovaci jazyky:

e ArchiMate — modelovaci jazyk urdeny pro modelovani podnikové architektury’ v predmétné roving,
roviné informacénich systému a technologické roviné. Jazyk vznikl jako doplnék k architektonickému
ramci TOGAF9% Jazyk je specifikovan sdruzenim The Open Group a jeho specifikace je volné
dostupna na adrese http://www.opengroup.org/subjectareas/enterprise/archimate.

e Unified Modeling Language verze 2 (UML2) — modelovaci jazyk primarné uréeny pro modelovani
softwarovych systém(l a zpUsobu jejich nasazeni do technologické infrastruktury. Jazyk je specifikovan
sdruZenim Object Management Group (OMG) a jeho specifikace je volné dostupna na adrese
http://www.uml.org/.

¢ Business Model and Notation verze 2 (BPMN2) — modelovaci jazyk uréeny pro pokrocilé modelovani
organizacnich procesl. Jazyk je specifikovan sdruzenim Object Management Group (OMG) a jeho
specifikace je dostupna na adrese http://www.bpmn.org/.

! Enterprise Architecture.

2 The Open Group Architecture Framework verze 9 (vice viz http:/www.togaf.org).
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Pro urcité typy modell (napfiklad modely poZadavkd, modely databazovych struktur) neni ustalena bézné
rozSifena konvence jazyka uréena pro modely. Pro tyto modely budou vyuzZivany prostfedky poskytované
softwarovym vybavenim poZadovanym pro zpracovani modelu (viz dale v dokumentu).

Pro potfeby realizace dale uvedenych typt modelll pfedpoklada vydavatel standardu, MPSV, zakladni znalost
vyde uvedenych standardi® od fesiteld informacnich systému. Formalni soulad zptsobu modelovani
skutecnosti bude predmétem oponentnich seminaft ze strany utvaru architektury MPSV v pribéhu tvorby
modelt feSeni.

3. Softwarové vybaveni pro tvorbu modelu

Dale uvedené typy modell jsou vytvareny v ramci modelovaciho nastroje SparxSystems Enterprise Architect*
verze 12 a novéjsi (dale téz jen EA) se spoleCnym sdilenym ulozistém (repositar). Kazdé ulozisté reprezentuje
projekt, ve kterém je vytvafeno vice modelu. Projekt ma pfifazeného vlastnika, kterym muze byt ,Sekce
nameéstka ministryné pro informacni technologie MPSV ¢i povéfena feSitelska tfeti strana. Vlastnik spravuje
model, fidi pFistup uzivatelt k modelu a uréuje jejich prava — to vSe v souladu s timto standardem.

Vlastni ulozZisté projektu je realizovano (jako samostatna databaze) v technologické infrastruktufe MPSV. Ta
poskytuje zakladni sluzby zabezpefeného pfistupu k modelu prostfednictvim sité Internet, provoz a zfizeni
databaze projektu a zalohovani na urovné databaze projektu.

Pro pristup k modelu potrebuje resitel (uzivatel) aplikaci SparxSystems Enterprise Architect minimalné ve verzi
Corporate Edition. Licence pro pfistup pracovnik( reSitele MPSV neposkytuje a jsou tak nakladem reSitele
v ramci jeho dodavky. Pro potreby pristupu k projektu modelti pouze pro nahlizeni je mozZno pouZit volné
Sifitelnou &tecku.

4. Kategorie modelu

V ramci modelovani skute¢nosti resortu MPSV za ucelem tvorby a provozu informacnich systému jsou
vytvareny nasledujici kategorie modeld

e Modely globalni architektury — jedna se primarné o horizontalni modely zachycujici organizaci, jeji
funkce a informacni podporu v mife detailu uréenému fidicim pracovnikim a podnikovym architektam.
Modely globalni architektury budou vytvafeny primarné s pomoci modelovaciho jazyka ArchiMate.

e Modely feSeni — jedna se o modely dil€ich FeSeni, jejichZz udelem je zachycovat detailni informace o
informacnich systémech a technologické infrastruktufe. Modely feSeni budou primarné vytvareny
s pomoci modelovacich jazykd UML2 a BPMNZ2.

e Referencéni modely — jedna se o modely poskytujici koncepéni, generickou informaci, na jejimz zakladé
mohou ¢&i musi byt realizovany urcité aspekty Ci ¢asti modell globalni architektury & modell FeSeni.
Referenéni modely mohou podle své povahy pouzivat libovolné modelovaci jazyky uvedené ve
standardu.

e Metamodely — jedna se o modely specifikujici dodate€nou normu &i specializaci pro modelovani
skute¢nosti. Metamodely mohou vyuzivat prostfedkd pro rozSifeni jazyka vise uvedenych standardi €i
mohou byt realizovany zakladnimi prostfedky UML2 (typicky modely tfid).

5. Typy modelu

Nasledujici kapitola podava vycet a popis typd modell, které mohou byt vytvafeny feSitelem v zavislosti na
typu jim dodavaného feSeni.

3 Vzdy v aktualnich verzi (podporovanych zvolenym softwarovym vybavenim pro tvorbu modeltr). K 30. 7. 2015 se jedna o verze
ArchiMate 2.1, UML 2.5 a BPMN 2.0.

4 Viz http://www.sparxsystems.com.

Str.5z15

Verze dokumentu: 1.0 Modelovani informacnich systéma
Datum dokumentu: 29.10.2015



Nazev Standardu

MP
SV)

5.1 Model pozadavkii

Model pozadavkil je model, ktery ve strukturované podobé zachycuje pozadavky na budouci dilo (typicky
informacni systém). To musi byt realizovano v souladu s pozadavky. V ramci zménovych Fizeni &i fizeni
projektu muze po vzajemné dohodé feSitele a zadavatele dochazet krevizi pozadavkl, vzdy vsak
zpusobem, ktery je plné v souladu se zakonem.

Kazdy z pozadavkl je tvrzeni idealné v rozsahu jednoho odstavce, které je:

1. srozumitelné,
spravne,
uplné,
splnitelné,
nutné,
ovéfitelné,
identifikovatelné
8. alze stanovit jeho prioritu.
Katalog pozadavku jako celek musi dale zaru€ovat, Ze v ném evidované pozadavky jsou:

No oM~ ODN

1. unikatni,

2. vzajemné konzistentni,

3. ftrasovatelné v kontextu zpFesfiujicich pozadavku
4. aevidence pozadavki je uplna.

Katalog poZadavkd bude v ramci aplikace SparxSystems Enterprise Architect realizovan s vyuzitim meta-
objektl tvofenych nastroji (tools) ve skupiné ,Requirements®.

Pozadavky musi byt podle své povahy seskupovany do skupin (formou balikl poZadavkl) uvedenych
v nasledujici tabulce (pfi€emZ ne vSechny skupiny se musi vyskytovat v kazdém katalogu).

Skupina

Popis

Funké&ni pozadavky

Pozadavky na funkcionality poskytované budoucim dilem svému
okoli (uzivatelim, systémum, apod.)

Pozadavky na architekturu

Pozadavky na dekompozici feSeni, vazeb a charakteristik
jednotlivych komponent.

Pozadavky na uzivatelské rozhrani

Pozadavky na strukturu, chovani a zplGsob implementace
uzivatelského rozhrani dila.

Pozadavky na bezpec€nost

Pozadavky na bezpecnostni aspekty dila, v€éetné ochrany
zpracovavanych udaju.

Integracni pozadavky

Pozadavky na integraci dila s okolnim prostfedim.

Vykonnostni poZzadavky

Pozadavky v souvislosti s vykonem a dostupnosti funkcionalit dila.

Provozni pozadavky

Pozadavky souvisejici s provozem a podporou dila.

Pozadavky na testovani

Pozadavky souvisejici se zplisobem testovani a pfedavanim /
prebiranim dila.

Pozadavky na dokumentaci

Pozadavky na dokumentaci pfedavanou a udrzovanou spole¢né
s dilem.

Pozadavky na migraci

Pozadavky na migraci, pfechod ¢i nahrazeni stavajiciho dila dilem
novym.

Pozadavky na Skoleni

PozZadavky na Skoleni poskytované v souvislosti s dodanim dila.
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Katalog pozadavkd mulze v obdobném ¢lenéni jako vySe uvedené skupiny pozadavk( zahrnovat téz
soucinnostni poZzadavky tj. pozadavky, které musi splnit (a garantuje) zadavatel, aby feSitel mohl naplnit na
ného kladené pozadavky.

5.2 Model predmétné ¢innosti

Model pfedmétné cinnosti je model vytvafeny za ucelem popisu predmétné architektury (,business
architecture®) organizace jako kontextu pro modelovani architektury systému a aplikaci.

Model je vytvafen v souladu se standardem ArchiMate 2.1 ¢&asti ,3 Business Layer®. Vramci aplikace
SparxSystems Enterprise Architect bude vyuzivano nastroju (tools) ve skupiné ,ArchiMate2, Business®.

Na nejvyssi urovni bude model strukturovan pomoci balikéi odpovidajicim funkénim &i organizacnim oblastem,
ke které se model vztahuje. Struktura m{ize byt viceturovrfiova.

Na model pfedmétné cinnosti zpravidla navazuje model architektury systému a aplikaci. Jsou-li v ramci
projektu vytvareny oba modely, jsou vazby mezi prvky model(l provazany v souladu se standardem ArchiMate
2.1 ¢gasti 6 Cross-Layer Dependencies®.

Model predmétné Cinnosti v rozsahu predmeétné ¢innosti celé organizace bude vytvafen a udrZovan utvarem
architektury na zakladé vstupt pfipravovanych reSiteli diléich problematik.

5.3 Model architektury systému a aplikaci

Model architektury systému a aplikaci je model vytvareny za uCelem popisu existujicich a zamyslenych
informacnich systému organizace a dilCich aplikaci, jejich vazeb, chovani a typl zpracovavanych dat
(,information systems architecture®).

Model je vytvaren v souladu se standardem ArchiMate 2.1 Casti ,4 Application Layer“. V ramci aplikace
SparxSystems Enterprise Architect bude vyuzivano nastroju (tools) ve skupiné ,ArchiMate2, Application®.

Na nejvy$Si uUrovni bude model strukturovan pomoci balikl odpovidajicim logickému ¢lenéni systém0
(napfiklad agendové systémy, ekonomické systémy, apod.). Struktura mize byt vicelroviova.

Na model architektury systému a aplikaci zpravidla navazuje model architektury infrastruktury. Jsou-li v ramci
projektu vytvareny oba modely, jsou vazby mezi prvky model(l provazany v souladu se standardem ArchiMate
2.1 ¢&asti ,6 Cross-Layer Dependencies®. O navaznosti s modelem predmétné Cinnosti pojednava kapitola
.Model pfedmétné Cinnosti“.

Model architektury systému a aplikaci v ramci celé organizace bude vytvaren a udrZovan ttvarem architektury
na zakladé vstupl pfipravovanych feSiteli dil¢ich problematik.

5.4 Model architektury infrastruktury

Model architektury infrastruktury je model vytvafeny za ucelem popisu existujici a zamyslené technologické
infrastruktury pro provoz informacnich systému organizace (,technology layer®). Technologicka infrastruktura
primarné zahrnuje vypocetni prostfedky (hardware, diskova ulozisté, specializovana zafizeni jako HSM
(Hardware Security Module) apod.), komunikacni prostfedky (zafizeni a sité hlasové komunikace, datové sité a
zafizeni, specializovana zafizeni jako je . firewall®, ,load balancer® &i ,SSL terminator®, apod.) a systémoveé
programové vybaveni (operacni systémy, béhova prostiedi jako J2EE ¢&i Microsoft.NET, databazova prostfedi,
integracni platformy, dohledové a monitorovaci systémy, infrastrukturni sluzby jako je DNS & DHCP apod.).

Model architektury infrastruktury popisuje jak rovinu fyzickych prvkud infrastruktury, tak i rovinu prvka logickych
a virtualnich.

Model je vytvaren v souladu se standardem ArchiMate 2.1 &asti ,5 Technology Layer. V ramci aplikace
SparxSystems Enterprise Architect bude vyuzivano nastroju (tools) ve skupiné , ArchiMate2, Technology®.

Na nejvysSi drovni bude model strukturovan pomoci balikl odpovidajici vhodné logické kategorizace
infrastruktury napfiklad podle dislokace prvkl, podle poskytovanych sluzeb ¢i podle pojmenovanych celkd.
Struktura mlze byt viceurovinova.
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O navaznosti s modelem architektury systému a aplikaci pojednava kapitola ,Model architektury systému a
aplikaci®.

Model architektury infrastruktury v ramci celé organizace bude vytvaren a udrZovan Gtvarem architektury na
zakladé vstupt pfipravovanych reSiteli diléich problematik.

5.5 Model procesu

Model procesu je model vytvareny pro potfeby zpracovani pfesného, detailniho, strukturovaného a vice &i
méné formalniho popisu jednoho nebo vice procesu (fizené Cinnosti).

Model je vytvaren v souladu se standardem BPMN v2.0. V ramci aplikace SparxSystems Enterprise Architect
bude vyuzivano nastrojl (tools) ve skupiné ,BPMN 2.0

Model procest muze navazovat na model pfedmétné cinnosti ve smyslu presnéjSiho, detailngjsiho
rozpracovani pfedmétnych procesl a funkci evidovanych a modelovanych prostfedky ArchiMate 2.1 v ramci
modelu pfedmétné €innosti.

Model procesl je typicky sou€asti modelu feseni.

5.6 Model pripadu uziti

Model pfipadd uziti (,use case model”’) je model vytvareny pro potfeby zachyceni interakci modelovaného
systému, komponenty &i tfidy se svym okolim za u&elem poskytovani svych funkcionalit (sluzeb), typicky pro
potfeby formalniho vymezeni pozadavk( na funkcionalitu.

Model je vytvafen v souladu se standardem OMG Unified Modeling Language 2.5, primarné Casti ,18 Use
Cases". V ramci nastroje SparxSystems Enterprise Architect bude vyuzivano nastroji (tools) ve skupiné ,Use
Case”.

V pfipadé, ze model je vytvafen za ucelem popisu informacéniho systému (aplikace, aplika¢ni komponenty) jsou
scénare pripadd uziti popisovany v aplikaci EA pomoci strukturovaného popisu — ,Structured Specification®.
V ostatnich pfipadech je dostate€né popsat pfipad uZiti vramci popisu (,notes) modelovaného prvku
strukturovanym textem.

Model pfipadl uziti mdZe navazovat na modely architektury systému a aplikaci a architektury infrastruktury ve
smyslu detailn&jSiho rozpracovani popisu aplikaénich a infrastrukturnich funkci (,application and infrastructure
functions®).

Model pfipadu uziti je typicky soucasti modell FeSeni softwarovych informacnich systémd.

5.7 Model trid

Model tfid (,class model“) je model vytvafeny za ucelem popisu konceptudlnich pojml (realného svéta
v pfipadé analytickych model(, ¢i informacnich struktur v pfipadé model navrhl informacnich systému), jejich
vlastnosti, chovani a vzajemnych vazeb.

Model je vytvaren v souladu se standardem OMG Unified Modeling Language 2.5, primarné &astmi ,7
Common Structure®, ,9 Classification Classifiers a ,11 Structured Classifiers®. V ramci aplikace SparxSystems
Enterprise Architect bude vyuzivano nastroju (tools) ve skupinach ,Class” a ,Object".

Pro potfeby modelovani Zivotniho cyklu instanci (objektl) tfid mize byt vyuzivano modell stavovych automatd
v souladu s €asti ,14 State Machines* specifikace UML.

Model tfid mdze navazovat na modely pfedmétné cinnosti a modely architektury systému ve smyslu
detailngjdiho rozpracovani popisu pfedmétnych entit (,business objects®) a datovych struktur (,data objects").

Model pfipadu uziti je typicky soucasti modell FeSeni softwarovych informacnich systémd.

5.8 Model komponent

Model komponent (,component model“) je model vytvafeny za uUCelem popisu dil€ich (softwarovych,
systémovych) komponent, jejich vzajemnych vazeb a rozhrani.
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Model je vytvafen v souladu se standardem OMG Unified Modeling Language 2.5, primarné &astmi ,7
Common Structure®, ,9 Classification Classifiers a ,11 Structured Classifiers®. V ramci aplikace SparxSystems
Enterprise Architect bude vyuzivano nastroju (tools) ve skupinach ,Class” a ,Object".

Model tfid mUze navazovat na modely pfedmétiné cCinnosti a modely architektury systémi ve smyslu
detailnéjSiho rozpracovani popisu pfedmétnych entit (,business objects®) a datovych struktur (,data objects®).

Model pfipadu uziti je typicky soucasti modell FeSeni softwarovych informacnich systémd.

5.9 Model uzivatelského rozhrani

Model uzivatelské rozhrani slouzi k vytvofeni popisu struktury a chovani grafického uzivatelského rozhrani
(,graphical user interface (GUI)“) vytvarenych aplikaci a systému.

Model uzivatelského rozhrani je vytvaren s pomoci ,proprietarnich” nastroji aplikace SparxSystems Enterprise
Architect:

1. Pro modelovani grafického uzivatelského rozhrani nativnich aplikaci operaénich systému s rozhranim
typ ,oken“ je vyuzivano preferenéné nastroju ,Wireframing, Dialog®, &i alternativné nastroju ,User
Interface” €i ,Win32 User Interface”.

2. Pro modelovani grafického uZivatelského rozhrani aplikaci s rozhranim webovych (WWW) stranek
nastroju ,Wireframing, Webpage®.

3. Pro modelovani grafického uzivatelského rozhrani aplikaci uréenych pro mobilni zafizeni (chytré
telefony, tablety) je vyuzivano nastroji ,Wireframing, Apple* a / nebo ,Wireframing, Android®.

Model pfipadu uziti je typicky sou€asti modell feSeni zakaznickych softwarovych informacnich systému.

5.10 Model perzistence

Model perzistence slouzi k vytvoreni detailniho popisu struktur databazi informacénich systémdu.

Model perzistence mlze reprezentovat trvalé (perzistentni) ulozeni instanci (objekt() tfid popsanych modelem
trid.

Model perzistence je vytvaren s pomoci ,proprietarnich“ nastroju aplikace SparxSystems Enterprise Architect

ve skupiné ,Data Modeling®. Pokud v ramci aplikace EA neexistuje pfedefinovany typ databaze (popis jejich
datovych typu) jsou tyto vytvofeny v nastaveni projektu (Project » Settings » Database Datatypes).

Model perzistence je typicky soucasti modell feSeni softwarovych informacnich systémda.

5.11 Model interakci

Model interakci detailné popisuje zpUsoby interakce, struktury komunikace, vymény informaci mezi tfidami,
systémovymi a aplikacnimi komponentami. Jedna se o formalni popis vhodny k modelovani slozitych interakci,
komunikacénich prostfedi. Model €asto doplfiuje modely rozhrani.

Model je vytvafen v souladu se standardem OMG Unified Modeling Language 2.5, primarné casti ,17
Interactions®. V ramci aplikace SparxSystems Enterprise Architect bude vyuzivano nastroji (tools) ve
skupinach ,Communication®, ,Interaction” a , Timing"“.

Model perzistence je typicky souc&asti modelu softwarovych dél implementujici sloZité protokoly vymény
informaci mezi internimi komponentami €i s ostatnimi (napfiklad externimi) systémy.

5.12 Model rozhrani

Model rozhrani slouzi k detailnimu popisu struktury a popisu rozhrani poskytovanych aplikaénimi
komponentami.

Na abstraktni drovni je model vytvafen v souladu se standardem OMG Unified Modeling Language 2.5,
primarné ¢astmi ,10.4 Interfaces” a ,11.6 Components®. V ramci aplikace SparxSystems Enterprise Architect
bude vyuzivano nastrojl (tools) ve skupiné ,Component®.

Pro potfeby detailniho popisu rozhrani na bazi webovych sluzeb (Web Services) muze byt vyuzivano v ramci
aplikace EA proprietarnich nastroju ,WSDL" a , XML Schema®“.
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Model rozhrani je typicky sou€asti softwarovych dél vyZzadujicich interakci (komunikaci) s externimi systémy (z
pohledu FeSeného projektu). Popis interni komunikace v ramci dodavaného muize byt feSen pouze v kontextu
modelu komponent.

5.13 Model nasazeni

Model nasazeni (,deployment model“) je model vytvafeny za uCelem popisu nasazeni aplikacniho
(softwarového) vybaveni na technologické vypocetni prostfedky a popisu vazeb a propojeni téchto prostfedka.

Model je vytvaren v souladu se standardem OMG Unified Modeling Language 2.5, primarné ¢asti ,19
Deployments®. V ramci aplikace SparxSystems Enterprise Architect bude vyuzivano nastroja (tools) ve skupiné
,Deployment®.

Model nasazeni mlUze navazovat na model architektury infrastruktury ve smyslu detailnéjSiho rozpracovani
popisu zpUsobu nasazeni a komunikace konkrétniho programového vybaveni (informaéniho systéma,
aplikaci).

Model nasazeni je typicky souc¢asti modell FeSeni softwarovych informacnich systému za ucelem specifikace
pozadavkl ¢i popisu na hardwarové infrastruktury pro zprovoznéni komponent softwarového vybaveni.

6. VSeobecné zasady

VSeobecné zasady popisuji obecna pravidla aplikovatelna na vSechny typy modeld uvedenych
v pfedchazejicich kapitole. Pravidla urcuji kli¢ovou formalni kvalitu modelu a budou pfedmétem kontroly kvality
zpracovavanych modelu ze strany projektového fizeni kvality i utvaru architektury MPSV.

6.1 Zasady pro psany text

Veskeré popisy v modelu budou pouzivat Cesky jazyk a dodrZovat ustalené zvyklosti pouzZivani spravnych
slovnich druht a konvenci pozadovanych standard(i — napfiklad nazev tfidy je podstatné jméno zacinajici
velkym pismenem, nazev pfipadu uziti je podstatné jméno slovesné zacinajici velkym pismenem.

Ve specialnich pfipadech (napfiklad pfi modelovani rozhrani vié&i systémum organ plsobicich v ramci
Evropské unie) muze byt pozadovan popis v jazyce anglickém. Takovyto pozadavek vSak bude explicitné
stanoven utvarem architektury MPSV.

V obecnych a analytickych modelech vyuzivajicich standardd ArchiMate, UML2 ¢ BPMN2 budou viceslovné
nazvy zapisovany nezkracené s vyuzivanim mezer mezi slovy. V pfipadé modell navrhu (napfiklad model
softwarovych tfid, model perzistence, model rozhrani webové sluzby) mohou byt mezery u viceslovnych
pojmenovani nahrazeny ¢i vypustény v souladu s béZnymi konvencemi — napfiklad vyuZiti podtrzitka misto
mezery €i pouzivani nazvu v ,camel® zapisu.

6.2 Pouzivani zkratek

V ramci popisli uvedenych v modelech projektu je mozno vyuzivat zkratek a ustalenych vyrazl v jinych nez
Ceském jazyce.

Takovéto zkratky a vyrazy vSak musi byt uvedeny ve slovniki modelu, vytvafeného pomoci nastroje
,glossary“ aplikace SparxSystems Enterprise Architect s uvedenim celého nazvu v pfipadé zkratky a
vysvétlujicim popisem jak v pfipadé zkratky, tak i v pfipadé ustaleného vyrazu.

6.3 Zasady pro popis elementti a vazeb

Pokud je v modelu zaznamenan element, jeho atribut ¢i operace, podminky, vazby mezi elementy atd. musi
tyto ve svych vlastnostech v poli ,notes” obsahovat vyznamovy popis.

Vyjimku tvofi pfipady uZziti, které budou popisovany formou strukturovanych scénari.

Nazvy elementl a dalSich objektd stejného typu musi byt nazyvany jednoznaéné v daném kontextu, zpravidla
daném balickem ¢&i dalSim elementem, do kterého nalezi. V pfipadé pozadavku je v zacatku nazvu uveden
prefix s identifikdtorem pozadavku oddéleny pomli¢kou (v€etné& okolnich mezer). Prefix je tvofen kédem typu
poZadavku (zvolenym uZivatele) a pofadovym Cislem fixni délky, tj. v€etné pfedchazejicich nul. Napfiklad
,FP001 — Evidence osob®.
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6.4 Zasady pro tvorbu diagramu

Obdobné jako elementy i diagramy musi mit ve svych vlastnostech v ¢asti ,notes” uveden vyznamovy popis
diagramu — co zobrazuje, pro jaky ucel, komu je urcen.

Diagramy musi reflektovat svoji Citelnost pfi jejich tisku na format maximalné velikosti A4 (idealné svisle
orientovany). Dale musi reflektovat lidské kognitivni schopnosti a zobrazovat rozumny (idedlné ne vice nez
deset) polet zobrazenych prvkl (a jejich vazeb). Je-li povaha modelované skute¢nosti natolik komplexni, ze
zahrnuje vétSi mnozstvi prvk(l a vazeb musi byt model a diagramy strukturovan tak, aby byla dodrzena zasada
reflektovani kognitivnich schopnosti &tenafe diagramu. Ve vySe uvedeném duchu je vhodné v diagramu
potladit zobrazeni z jeho povahy nepodstatnych prvka — napfiklad diagram vytvofeny za ucelem zobrazeni
jedné zvolené tfidy a jejich vazeb, by mél zobrazovat atributy a operace zobrazované tfidy, zatimco atributy a
operace zobrazenych tfid, ke kterym existuje vazba, by zobrazovany byt nemély.

Vazby zachycené v diagramu se v ramci moznosti nesmi kfizit.

Diagramy mohou vyuzivat moznosti obarveni prvkd — obarveni vS8ak nemUlze nést primarni vyznam. Napfiklad
tfidu, na kterou se chce soustfedit tenafova pozornost je mozno podbarvit, zatimco ostatni tfidy ne. Oznadit
napfiklad tfidy obchodnich entit podbarvenim pro potfeby primarniho rozliSeni od servisnich ftfid je
nepfipustné, nebot takovato informace musi byt zaznamenana v meta-datech tfidy’, ne pouze v jejim
zobrazeni.

Barevnost je nezbytné vyuZivat umirnéné, aby nebyla na ukor €itelnosti a pfehlednosti diagramu.

6.5 Tvorba a aktualizace modelu

Tento standard se vztahuje k modelum vytvarenych fesiteli® dilgich informadnich systéml a technologické
infrastruktury resortu MPSV.

Technologické prostredky pro provoz centralniho ulozisté projektdl modelll (repositafe) pro potfeby projektu
realizovaného feSitelem jsou zajistovany MPSV. ReSitel dostane k modelu pfistupy pro spravu (viz dalSi
kapitola). Od tohoto okamZiku pfebira feSitel odpovédnost za obsah modelu, jeho tvorbu a aktualizaci.

Resitel je povinen provadét vécnou a formalni aktualizaci modelu za G&elem odstranéni pfipominek k jim
vytvafenému modelu, které jsou vystupem oponentur modelu ze strany Utvaru architektury Ci projektového
fizeni kvality.

6.6 Pristupy a odpovédnosti

Po zalozeni projektu modelt utvarem architektury MPSV jsou feSiteli pfedany pfistupové udaje pro spravu
(jedna se o jediny ucet spravce v modelu). Tim feSitel pfebira plnou zodpovédnost za obsah modelu a fizeni
pristupu k modeliim.

Resitel si musi zménit pfedané heslo pro spravu — to uloZi v zapedeténé obalce a pfeda odpovédnému
pracovnikovi Utvaru bezpecnosti ICT MPSV.

Resitel zaloZi (i prib&zné) uzivatelsky Gdet pro pfistup k modelu s pravy pro &teni pro pracovniky MPSV,
popfipadé tfetich stran na zakladé pisemného povéfeni Utvaru architektury MPSV. Na zakladé obdobného
povéfeni tyto Uty pozastavi €i odstrani. Pfipadnou opétovnou obnovu hesla €i opé&tovnou inicializaci k uctu
muze feSitel provést téz pouze na zakladé povéreni Utvaru architektury MPSV.

Zalozeni a sprava uctu pracovniku feSitele a pfipadnych jeho subdodavateld a nastaveni opravnéni téchto
uzivatell je plné v kompetenci feSitele. Ten vSak je povinen pfedat na védomi informaci utvaru architektury o
vzniklych Gc¢tech a pfipadnych zménach. Informace bude obsahovat jméno a pfijmeni uzivatele, nazev
organizace Ci spoleCnosti, pro kterou pracuje, adresu elektronické posty, telefonni kontakt a nastaveni
pFistupovych prav. Pokud je to mozné nazev uctu uzivatele by meél vyhovovat konvenci, ze je psan malymi
pismeny bez diakritiky, prvni znak je prvni pismeno jména uZivatele a nasleduje (bez mezery) pfijmeni
uZivatele.

5 Napiiklad pomoci ,,tag values“ &i stereotypt jazyka UML.

81 kdyz i modely vytvaiené v kompetenci utvaru architektury MPSV budou vytvafeny v souladu s timto standardem.

Str. 11z 15

Verze dokumentu: 1.0 Modelovani informacnich systéma
Datum dokumentu: 29.10.2015



ul' Nazev Standardu
SV

Pred zpristupnénim uétu musi budouci uzivatel podepsat dohodu o miéenlivosti mezi jim a MPSV v souvislosti
S ochranou a nakladanim s informacemi obsazenymi v modelech k nimz bude mit uzivatel pristup. Dohoda
musi byt pfed zpfFistupnénim doruéena na MPSV. Znéni dohody pripravi MPSV a jeji Sablony preda resiteli ¢i ji
zverejni na svych strankach.

Resitel zajisti, Ze informace o pFistupovych uétech a Gdajich budou uZivatelim predavany oddélené:

1. Nazev projektu modelu (repositare) a uzivatelské jméno bude pfedano spole¢né s navodem pro pfistup
k modelu’ pomoci elektronické posty.

2. Heslo bude samostatné zaslano na mobilni telefon uzivatele pomoci SMS.

Heslo pro spravu a pfistupova hesla uzivatell pfistupujicich k projektu modeld musi vyhovovat bezpeénostnim
standarddm ICT MPSV. Poru$eni téchto standard( (v€etné trvalého pouzivani inicializacnich hesel, sdileni
Uctu vice uzivateli) je povazovano za bezpecénostni incident a mize byt sankciovano.

7. Prilohy

Nasledujici podkapitoly ukazuji pfiklady specifikace poZadavkd na modelovani informacnich systému
v souladu s timto standardem a to pro rlizné typy feSitelskych projektu.

Pozadavky jsou reprezentovany tabulkovym vyétem pozadovanych modeld, jejich typu uvedenych v kapitole 5
tohoto standardu a vymezeni rozsahu a u¢elu modelu.

7.1 Specifikace pozadovanych modelti pro softwarové dilo

Model Typ(y) modelu Rozsah a ucel

Katalog pozadavku Model pozadavku Katalog poZzadavku obsahuje detailni pozadavky na feSeni odsouhlasené

v ramci analyzy feSeni. Pozadavky musi byt v souladu se zadavaci
dokumentaci ¢i byt modifikovany pouze v souladu k tomu uréenymi procesy
(zménové Fizeni).

Finalni akceptace plnéni bude provadéna vici tomuto katalogu.

Model pfedmétné Model pfedmétné Jedna se o model pfedmétné Cinnosti ve vztahu k dodavanému feSeni tj.

¢innost ¢innosti jinymi slovy model pfedmétné Cinnosti podporované dodavanym feSenim.
Model bude pfevzat a zahrnut do celkového modelu globalni architektury

MPSV udrzovaného utvarem architektury.

Primarni verze modelu bude zpracovana v analytické fazi projektu.

Model architektury Model architektury Jedna se o model architektury feSeného systému, jeho funkcionalit a sluzeb.
feSeni systému a aplikaci Model je provazan s modelem pfedmétné Cinnosti.

Model bude pfevzat a zahrnut do celkového modelu globalni architektury
MPSV udrzovaného utvarem architektury.

Primarni verze modelu bude zpracovana v analytické fazi projektu.

Model procesu Model procesu Jedna se o detailni model pfedmétnych procesli podporovanych feSenych
systémem.

Model bude vytvaren pouze v nezbytnych pfipadech, kdy je detailni popis
procesu nezbytny pro porozumeéni a realizaci feSeni.

Model je vystupem analytické faze projektu.

Model pfipadu uziti Model pfipadl uziti Jedna se o model popisujici strukturu a interakce zamyslené funkcionality
feSeného systému.

Model je vystupem analytické faze projektu a bude pfipadné modifikovan
tak, aby byl v souladu s finalné dodanym feSenim.

7 Genericky navod preda fesiteli uitvar architektury MPSV.
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Model

Typ(y) modelu

Rozsah a ucel

Model entit

Model tfid

Model pojmenovava analytické entity (obrazy skutecnosti realného svéta,
které je pfedmétem zpracovani informaci feSenym systémem), jejich
struktura a vzajemné vazby.

Model je vystupem analytické faze projektu a bude pfipadné modifikovan
tak, aby byl v souladu s finalné dodanym fe$enim.

Model komponent

Model komponent
Model tfid

Model pojmenovava softwarové komponenty feSeni, nezbytné systémové
komponenty a externi komponenty. Pojmenovava rozhrani a vazby
komponent.

Model je doplnén o model softwarovych tfid, pokud je feSeni dodavano
formou zakazkového vyvoje s vyuzitim jazyka podporujiciho objektové
orientované programovani (OOP).

Model je vystupem faze navrhu projektu.

Model musi byt v souladu (zpfesfiuje) s modelem architektury feseni.

Model uzivatelského
rozhrani

Model uzivatelského
rozhrani

Model popisuje grafické uzivatelské rozhrani aplikace zpfistupnéné
koncovym uzivatelim.
Model je vystupem faze navrhu projektu.

Model musi byt v souladu (zpfesfiuje) s modelem architektury feSeni a
modelem komponent.

Model databazi

Model perzistence

Model popisuje strukturu databazi pouzitych v feSeni €i Casti databazi
v feSenich vychazejicich z produktové orientovanych aplikaci.
Model je vystupem faze navrhu projektu.

Model musi byt v souladu (zpfesfiuje) s modelem architektury feSeni a
modelem entit, popfipadé i s modelem komponent.

Model externich
rozhrani

Model rozhrani
Model interakci

Model popisuje strukturu rozhrani poskytovanych externim (z pohledu
feSeného systému) systém(, pfipadné protokoly komunikace v souvislosti
s pouzivanim rozhrani.

Model je vystupem faze navrhu projektu.

Model musi byt v souladu (zpfesfiuje) s modelem architektury feSeni a
modelem komponent.

Model nasazeni

Model nasazeni

Model popisuje fesitelem predpokladany zpusob nasazeni jeho feseni do
technologické infrastruktury MPSV.

Model je vystupem faze navrhu projektu a je finalné modifikovan, aby
reflektoval finalni nasazeni systému.

Model musi byt v souladu (zpfesriuje) s modelem architektury feSeni a
modelem komponent.

Model migrace

Model perzistence
Model procesu

Model popisuje pozadované struktury pro primarni migraci a zplisob
provedeni migrace. Model struktury je popisovan ve strukture tabulek
modelu perzistence (ty mGzou reprezentovat téz struktury textovych
soubor(). ZplUsob provedeni migrace je reprezentovan jako model procesu
provedeni migrace.

Model muize byt zahrnut do celkového modelu migrace vétsich projektovych
celkd.

Model je vystupem faze navrhu projektu.

infrastruktury

7.2 Specifikace pozadovanych modell pro dodavku systémové

Model

Typ(y) modelu

Rozsah a ucel
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Model

Typ(y) modelu

Rozsah a ucel

Katalog pozadavku

Model pozadavku

Katalog pozadavku obsahuje detailni pozadavky na feSeni odsouhlasené

v ramci analyzy feSeni. Pozadavky musi byt v souladu se zadavaci
dokumentaci ¢i byt modifikovany pouze v souladu k tomu uréenymi procesy
(zménové fizeni).

Finalni akceptace plnéni bude provadéna vici tomuto katalogu.

Model systémové
infrastruktury

Model architektury
systému a aplikaci
Model architektury
infrastruktury

Model popisuje vyuzivany systémovy software, jeho vzajemné vazby a
nasazeni do hardwarové infrastruktury.

Model bude prfevzat a zahrnut do celkového modelu globalni architektury
MPSV udrzovaného utvarem architektury.

Model bude zpracovan ve fazi navrhu realizace projektu.

Model komponent

Model komponent

Model pojmenovava systémové komponenty a externi komponenty.
Pojmenovava rozhrani a vazby komponent.

Model je vystupem faze navrhu projektu.
Model musi byt v souladu (zpfesfiuje) s modelem systémové architektury.

Model systémovych
rozhrani

Model rozhrani
Model interakci

Model popisuje strukturu rozhrani pro poskytovani systémovych sluzeb,
pripadné protokoly komunikace v souvislosti s pouzivanim rozhrani.

Model je vystupem faze navrhu projektu.
Model musi byt v souladu (zpfesriuje) s modelem systémové architektury.

Model nasazeni

Model nasazeni

Model popisuje predpokladany zplisob nasazeni komponent softwarové
infrastruktury do technologické infrastruktury MPSV.

Model je vystupem faze navrhu projektu a je finalné modifikovan, aby
reflektoval finalni nasazeni systému.

Model musi byt v souladu (zpfesriuje) s modelem systémové architektury.

Model migrace

Model perzistence
Model procesl

Model popisuje pozadované struktury pro primarni migraci a zplisob
provedeni migrace. Model struktury je popisovan ve struktufe modelu
perzistence. Zpusob provedeni migrace je reprezentovan jako model
procesl provedeni migrace.

Model muize byt zahrnut do celkového modelu migrace vétsich projektovych
celkd.

Model je vystupem faze navrhu projektu.

7.3 Specifikace pozadovanych modell pro dodavku

hardwarové infrastruktury

Model

Typ(y) modelu

Rozsah a ucel

Katalog pozadavku

Model pozadavku

Katalog pozadavku obsahuje detailni pozadavky na feSeni odsouhlasené

v ramci analyzy feSeni. Pozadavky musi byt v souladu se zadavaci
dokumentaci ¢i byt modifikovany pouze v souladu k tomu uréenymi procesy
(zménové fizeni).

Finalni akceptace plnéni bude provadéna vici tomuto katalogu.

Model hardwarové
infrastruktury

Model architektury
infrastruktury

Model je popisuje hardwarové vybaveni, jeho vazby a je dislokaci do
datovych center.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastruktufe a maze
byt zahrnut do celkového modelu globalni architektury.

Model virtualni
infrastruktury

Model architektury
infrastruktury

Model popisuje vrstvu virtualizace vypocetnich prostredki, zplsob jejiho
nasazeni na hardwarovou infrastrukturu, virtualni vypocetni prostredky a
jejich vazby.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastruktufe a mize
byt zahrnut do celkového modelu globalni architektury.
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MP
SV)

Nazev Standardu

Model Typ(y) modelu Rozsah a ucel

Model Model nasazeni Model popisuje detailni strukturu klic¢ovych technologickych feSeni jako je
technologickych Model komponent vysoce dostupna infrastruktura, struktura a zpisob nasazeni datovych
feSeni ulozist, systémy zalohovani a archivace.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v fesSenich.

infrastruktury

7.4 Specifikace pozadovanych modell pro dodavku sit'ové

Model

Typ(y) modelu

Rozsah a ucel

Katalog pozadavku

Model pozadavku

Katalog pozadavku obsahuje detailni pozadavky na feSeni odsouhlasené

v ramci analyzy feSeni. Pozadavky musi byt v souladu se zadavaci
dokumentaci ¢i byt modifikovany pouze v souladu k tomu uréenymi procesy
(zménové fizeni).

Finalni akceptace plnéni bude provadéna vici tomuto katalogu.

Model fyzické sitové
vrstvy

Model architektury
infrastruktury

Model popisuje fyzické sitové prvky a topologii jejich fyzického propojeni.
Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastruktufe a maze
byt, ¢i jeho €asti mohou byt zahrnuty do globalni architektury.

Model virtualnich siti

Model architektury
infrastruktury

Model popisuje strukturu virtualnich siti (VLAN, VPN) a zpUsob jejich
implementace v prostfedi fyzické sitové infrastruktury. Model dale popisuje
zaclenéni vypocetnich prostfedkd do virtualnich siti.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastruktufe a mize
byt, €i jeho €asti mohou byt zahrnuty do globalni architektury.

Model IP siti

Model architektury
infrastruktury

Model popisuje strukturu virtualnich siti (VLAN, VPN) a zpUsob jejich
implementace v prostiedi fyzické sitové infrastruktury.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastruktufe a maze
byt, €i jeho €asti mohou byt zahrnuty do globalni architektury.

Model sitovych

Model architektury

Model popisuje strukturu a adresaci IP (Internet Protocol) siti a zplsob jejich

sluzeb infrastruktury implementace v prostfedi virtualnich siti a / nebo fyzické sitove
infrastruktury. Model dale popisuje zaclenéni vypocetnich prostfedkd do IP
siti.
Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastruktufe a mize
byt, €i jeho €asti mohou byt zahrnuty do globalni architektury.
Model Model nasazeni Model popisuje detailni strukturu klicovych technologickych FeSeni jako je
technologickych Model komponent adresarova sluzba, jmenny systémy, feSeni vysoké dostupnosti, firewally,
feSeni apod.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v fesenich.

Model sitového
zabezpeceni

Model nasazeni
Model komponent

Model popisuje strukturu bezpeénostnich prvku sité (firewally, IDS, HSM,
apod.) a povolenou komunikaci.

Model je udrzovan pribézné s ohledem na zmény v infrastrukture.
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