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Pfiloha €. 8
Zakladni pozadavky systémového integratora

kladené na vytvareni portalu esfcr.cz
budovaném na portalovém frameworku

Obsah )
PR V1Yo Yo [ USSR 1
2. Celkové prostfedi a zasazeni do KONteXtU ............oeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 1
R T =Yoo Vo] oo 1= PP 2
3.1, PHStUP K databazi ......ccooiiiiiieeiiee e 2
3.2, HIDErNALE ..o 2
G TR T o 111 PP 2
Bud. SEIVIBES ... 3
G RS TS T o [ T T PRSPPI 3
3.6.  Liferay Portal.........oc.ueiiiiiiie e 4
4. POVINNY ODSAN ... 6

1. UvoD

Tato pfiloha definuje zakladni pravidla pro multidodavatelské prostfedi portalu esfcr.cz na MPSV.
Cilem pravidel je zachovat a zajistit platformu budovaného Portalového frameworku, ktera by méla byt
i po rozSifovani maximalné Setrna ke zménovym pozadavkim a zaroven udrzitelna v dlouhodobém
horizontu, bezpe&na a vykonnostné vyrovnana. Dokument je pfipraven tak, aby navazoval na
planovanou celkovou koncepci multivendor platformniho prostfedi, se kterym se v pfipadé domény
esfcr.cz pocita.

2. CELKOVE PROSTREDI A ZASAZENi DO KONTEXTU

Portalovy Framework v prostfedi MPSV je postaveny na technologii Liferay 6.2 CE. Liferay 6.2 CE je
bezplatny open-sorce portalovy framework zalozeny na jazyce JAVA a distribuovany pod GNU Lesser
General Public Licence a dalSimi proprietarnimi licencemi. Liferay portal podporuje standardy JSR-
168, JSR-127, JSR-170, JSR-286 a JSF-314.

NejcastéjSim zplsobem dodavky feSeni je Vyvoj. Proto je tento dokument primarné zaméfen na
detailni vyvojové poZzadavky, pfi jejichZz dodrZzeni budou vysledna feSeni dobfe provozovatelna. Dale v
dokumentu jsou definované bazové technologie a moznosti pouZiti t&chto technologii ve zdrojovych
kodech.
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3. TECHNOLOGIE
Vyvijena feSeni musi byt postavena na nasledujicich bazovych technologiich. Soucasné je
uveden popis jejich pouZiti v ramci Architektury.

3.1.Pristup k databazi

e Pro pfistup k DB musi byt vZdy vyuZito technologie connection pool. Nesmi pouZit pfimé
spojeni k DB

e Aplikace nesmi drzet vlastni connection pool bez schvaleni.

e KdyZ spojeni jiz neni pouzivano, musi byt fadné uzavfeno a vraceno do poolu.

e Pouze jeden pfistup (Hiber, JDBC template...)

o Casto opakované dotazy a dotazy do vice tabulek musi byt provadény nad indexovanymi
sloupci.

e Pristup do databaze je podle DAO vzoru.

e PFi bézném provozu aplikace nesmi pouzivat zbyte€né slozité nebo dlouhotrvajici dotazy
(delSi nez 1s). Ve stejné dobé nesmi byt vytvofeny nepfimé dotazy do DB v ramci jedné
zadosti (max. nékolik desitek dotazu).

3.2.Hibernate
P¥i praci s Hibernate ORM, je potfeba dbat na nasledujici vlastnosti:

e Cascades — pouze ve vyjimeénych pfipadech, neméla by se nasobit.

e Eager/lazy fetch — eager fetch by mél byt pouzit pouze v odiivodnénych pfipadech.

e Flush & refresh — aplikace by néméla napfimo volat tyto metody.

e Transactions — aplikace musi zpracovavat transakce v jedné cesté, aby bylo zcela jasné jak
funguiji. Nejlepsi moznosti je transaction control pomoci frameworku Spring level.

3.3.Portlety

3.3.1. Architektura portletové aplikace

Aplika¢ni architektura by méla byt navrzena podle modelu MVC, kde jsou data, aplika¢ni logika a
prezenéni logika jasné oddélena. Tento model spliiuje Spring portlet MVC framefork, ktery je
doporucen v prostfedi MPSV. Nedodrzeni modelu MVC vede k obtiznym udrzbam a zvySuje
naklady na zmény.

Aplikace by mély byt navrhnuty podle IOC (Inversion of Control) modelu architektury, ktery mize
byt vyuzit pro zabranéni vytvafeni monolitickych nezvladatelnych aplikaci.

Pro vétsi udrzitelnost musi byt aplikacni servisy, které vyuzivaji Liferay API, izolovany od zbyvajici
Céasti aplikace. Pfi praci s Liferay APl by méla byt veSkera funkcionalita zahrnuta v ramci jedné
tfidy nebo bali¢ku. Pouziti Liferay API je pak snadno modifikovatelné na jednom misté a nema vliv
na zbyvajici ¢asti aplikace. Je vyuzito Facade design modelu. Nedodrzeni tohoto pravidla vede ke
zvySeni nakladu pfi migraci portalu na vyssi verzi. Ptiklad pouziti PortalUtil z Liferay API:
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@Component
public class PortalFacade {
public HttpServletRequest getHttpServletRequest (PortletRequest

request) {
return PortalUtil.getHttpServletRequest (request) ;

}
}

Spole¢né funkce, které pouziva fada portletd by méla byt soustfedéna do knihoven, aby se
zabranilo zdvojovani kodu.

JavaScriptové knihovny, které jsou pouzivany v celém portalu, musi byt umistény do tématu, aby
se zabranilo duplicité. Portal fesi zdvojeni JavaScriptu pouze na urovni WAR soubortd. Vyvojar
musi feSit konflikt umisténi JavaScriptu mezi aplikaéni knihovny, téma a portal.

Chyba v portletu nesmi rusit provoz portalu a jinych portletli. Jestlize nastane porucha v nékterém
z portletd, Liferay portal zajisti spravné generovani chybové zpravy, kterou musi portlet zobrazit.
Problém nastane, kdyZ portlet nekonéi chybou, ale &eka na pomalé vzdalené zdroje. Volani
vzdalenych zdroju by tedy méla mit asové limity. Pro urychleni zobrazeni stranky, muze byt
pouzito AJAX volani pomalych portletl. Liferay nabizi vestavéné funkce pro tento ucel. Vice
informaci je dostupné v Liferay-portlet.xml DTD, render-weight setting.

3.3.2. Meziportletova komunikace (IPC, Inter-portlet communication

Inter-portlet komunikace je definovana ve standardu JSR-286. Tento standard musi byt dodrzen.

3.4.Servlets

Aplikace muUze pouzivat servlety pouze po schvaleni systémovym integratorem. Servlety nesmi
byt Fizeny na drovni portalu. Misto servletd mize byt vyuzito kombinace funkcionalit getResource
a processAction metod, které jsou soucasti Portlet 2.0 API.

3.5.Spring

Spring framework je v souCasnosti jednim z nejrozSifenéjSich framework( v oblasti vyvoje
webovych aplikaci. Nabizi velké mnoZstvi funkcionality, kterd urychluje, zefektiviiuje a
zpiehlednuje vyvoj aplikaci. Existuje velka mnozina knihoven, které maji podporu pro Spring.
Integrovani téchto aplikaci je potom velmi jednoduché a Casto zalozené jen na spravné
konfiguraci XML soubort frameworku Spring. Tim, Ze je cela aplikace postavena na frameworku
Spring, je umoznéno jeji konfigurovani z jednoho mista pomoci konfiguranich souboru
frameworku. Spring je velmi intuitivni, ¢imz mame zabezpeCenou vysokou efektivitu i u
programatort, ktefi s frameworkem Spring teprve zacinaji. Samotny Liferay vyuziva Spring na
urovni business logiky.

Spring je tvofeny rdznymi moduly. Udrzuje se tim kompaktni velikost frameworku a aplikace
neobsahuje knihovny, které nepotfebuje. Jednim z popularnich modult je Spring MVC, ktery
slouzi k usnadnéni vyvoje webovych aplikaci. Z tohoto modulu vychazi i modul Spring Portlet
MVC, ktery pfidava ke klasickému MVC portletové specifika. Portletova funkcionalita
specifikovana v JSR-286 je v modulu Spring Portlet MVC plné nativné podporovana (bez vyuZiti
bridge). Zabezpecuje se tim maximalni vykon.

Spring Portlet MVC podporuje rizné skriptovaci jazyky, které zabezpecuji vykreslovani vysledku.
Pro efektivnost, rychlost a jednoduché pouzivani doporu€ujeme pro generovani stranek pouzivat
JavaServerPages (JSP). Jedna se o Java standard. Spring nabizi tagliby, které zjednoduSuji a
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urychluji praci s JSP. Volba jiné technologie musi byt v ramci navrhu architektury explicitné
konzultovana se systémovym integratorem.

Vyhody pouzivani Spring Portlet MVC:

e jednotny framework napfi€¢ celou aplikaci, kéd je tim ditelngjSi, uniformnéjSi a Iépe
udrZovatelny, nevznikaji konflikty mezi frameworky

e |éty ovéfeny a dobfe fungujici koncept

e plné podporuje JSR-286

e podpora pro rizné knihovny, které jsou snadno integrovatelné

e jednotna konfigurace

rychlé zauceni vyvojari a zefektivnéni prace

rozsahlé pouziti frameworku Spring a velka komunita pomaha k rychlému feseni problémi

podpora v riiznych IDE

3.6.Liferay Portal

3.6.1.  Vyvoj

Funkcionalitu v portalu Liferay je mozné rozSifovat a upravovat pomoci zasuvnych modull
(plugintl). Jedna se webové aplikace s definovanou strukturou a obsahem. Ty je mozné vytvaret
pomoci Liferay Plugins SDK. Ten je v sou€asnosti k dispozici ve dvou variantach

e Plugins SDK (postaveny na nastroji Apache Ant, Casto pouzivany v nejriznéjsich tutorialech)
e Maven SDK (sada Maven archetypu)

Pro potfeby vyvoje pro portal navrhujeme vyuZivat vyhradné Maven SDK.

R{zné pluginy maji rizné pouziti. V zakladé se pluginy rozdéluji podle toho, zda umoziyi
funkcionalitu pfidavat nebo ménit.

Pro pfidavani nové funkcionality slouZi:

e Portlety,
e Layout Template,
e Theme,

o Web Application.

Pro zménu chovani implementace Liferay:

e Hook,
e Ext Plugin.
Ve zkratce:

pro implementaci funkcionality vyuZivame Portlety,

pro vzhled portélu vyuzivame Témata a Layout Templates,

e pro zménu chovani portalu vyuzivame Hook,

jako posledni moznost vyuzivame Ext Plugin, pomoci kterého mulzeme zasahnout do
implementace portalu.
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Vytvareni HookU a Ext pluginl je podminéno povolenim ze strany systémového integratora a po
dodani budou revidovany.

3.6.2. Theme

Jedna se o nastroj pro definovani vzhledu portalovych stranek. Pro kazdy web a kazdou stranku je
mozné definovat, které téma ma pouzivat a jak ma tedy vypadat. Téma definuje vzhled portalové
stranky na urovni CSS styll, JavaScriptu, zahlavi, zapati. Dale umozruje definovat pfedevsim
vzhled navigace (seznam stranek) a vzhled portletu.

3.6.3. Layout Template

Je nastroj na definovani rozloZeni stranky - sloupcu. Jedna se o doplnék témat, pomoci kterého
mulzeme nastavit rozloZeni sloupcu a fadku, do kterych je mozné vkladat portlety.

3.6.4. Portlety

Jsou zakladni stavebni jednotkou portalu a jsou primarnim zpisobem pfidavani nové funkcionality
do portélu. V prostiedi MPSV se pouzivaji JSR-286 portlety, které vyuZivaji Spring portlet MVC
framework. Pfi vytvareni portletll neni doporuéeno pouzivat Liferay Service Builder.

3.6.5. Ext Plugin

Jedna se o nastroj, pomoci kterého je mozné modifikovat jakykoliv soubor v portalu. Jedna se
tedy o velmi silnou zbran, ktera na druhou stranu nese rizika s migraci. Casto pfimym uzamé&enim
na implementaci portalu dochazi k nepfenositelnosti kédu na vyssi verze, nebot neexistuje
kompatibilni rozhrani mezi témito upravami, které by se neménilo.

Samoziejmé je mozné psat nové portlety, témata a vSe i za pomoci téchto nastroji. Vyvoj je ale
mnohem pomalej$i nez za pouziti ostatnich typd pluginu, které jsou k tomu urceny.

Zasady pri psani Ext plugin:

e zména musi byt co nejméné invazivni,

e izolovat zmény do novych tfid a nepfepisovat pfimo Liferay kod,

e v piipadé pfepisovani Liferay kddu tfeba zménu provést v nové metodé a tu volat z kddu,
e ddkladné zménu okomentovat, zachytit ddvod zmény a zpUsob feseni,

e nepouzivat Ext Plugin pokud je mozné pouzit Hook.

3.6.6. Hook

Je to nejcastéji pouzivany plugin pro zménu fungovani portalu. Obsahuje definované body
rozSifeni, pomoci kterych Ize upravit konkrétni funkénost portélu, takZe je zajisténa vyssi
prenositelnost mezi verzemi.

Hook umozhuje upravu:

e JSP soubord,
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e vybranych fadkud z portal.properties,

e udalosti + model listeners,

e lokalizace (language.properties),

e Spring bean,

e Servlet filtry (od Liferay 6.1),

e Struts akci (od Liferay 6.1),

e Indexer post-processor (od Liferay 6.1),
e Application Adapter (od Liferay 6.1).

3.6.7. Webova aplikace v kontextu Liferay

Tento plugin stoji trochu mimo zakladni pluginy, nebot’ se jednd o mozZnost rozsifit funkcionalitu o
celou webovou aplikaci. | kdyz webova aplikace funguje mimo samotny portal, mize vyuzivat API
portalu a zménit jeho chovani. Vnitiné ale portal neobsahuje Zzadnou logiku pro podporovani
webovych aplikaci, az na portlet WAI (Web Application Interface), ktery vioZi do stranky IFrame
zobrazujici danou aplikaci.

Webové aplikace, které stoji mimo Liferay portal, nejsou pokryty timio dokumentem a pokud by
mély existovat a napojovat se na esfcr.cz, bude vZdy nutna konzultace se zadavatelem.

4. POVINNY OBSAH
Pro rdzné druhy externé pfipravovanych bali¢k{ jsou definovany nasledujici povinné soubory,
které musi byt pribézné aktualizovany:

e Pluginy pro Liferay portal

o liferay-plugin-package.properties
e Portletové aplikace

o portlet.xml

o liferay-portlet.xml

o liferay-display.xml

Soucasti musi byt i eventualni sada SQL skriptd pro tvorbu vSech potfebnych databazovych
objektll a zakladnich udaji. V pribéhu dalSich dodavek, musi existovat pfirlstkové SQL skripty,
které mazou byt aplikovany na systém, ktery je jiz v provozu.
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